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(પ) 


પ્રસ્‍તાવના. 

પોલીસના માણુસોએ ભેગા કેવી રીતે ચાલવું, ટર્ન કર 
૨વું, વ્હીલ કરવું, ને ફેામેફ્ોલ કરવું, ડુંકામાં એકી વખતે 
બધાટ્યે તેજ કામ ફરવું તે અગમયનું છે. સીપાઈ લે।કે।ની 
તુક્ડી કદમ મળે તેવા રીતે ચાલવાથી તેમની પેઃતાની 
પૂરિદ્દા થાય છે. જ્યારે કદમ મળતાં નથી, લારે તુકડી 

દન ખેડાળ દેખાય છે; એક સીપાધનેો હાથ બીન સી" 
પાણનતે અથડાય છે; વળી એક સીપાધનતા પગની ટેશ 
ખીન્ન સીપા૪ને વાગે છે; હાયમાં હથિઆર હોય તો તે 
પણુ અથડાય છે. આ હરકતો દુર કરવા સાર્‌ ડીલ શી 
'ખૂવાની તેમતે અવશ્ય જરૂર છે. અનઆમ્ડ પોલીસના 
માણુસોને આમ્ડે પોલીસનાં માણુસો માફક બ'બુકતો ઉ- 
પયોગ નડી કરવાનો હોવાથી તેમણે પૂરી ડલ શીખવા- 
ની જરૂર નથી, પણુ સ્કવોડ ડ્રીલ શીખવાની જરૂર છે. 

૨. તે ખોટ પૂરી પાડવાને કમ ભાગ્યે ગુજર!તી ભા- 
ષામાં એક પણુ ચોપડી નહીં હોવાથી, અને ડલ શીખ- 
નાર્‌ ઉત્સાહીને પોતાની સુરાદ બર લાવવાને કાંઈ સાધન 
નૃહીં હોવાતે લીધે મત મારીને ખેશી રહેવું પડે છે. અ” 


ન 
કર 


(૬) 

ગેજ અતે હીંદી ભાષામાં કેટલી ચોપડીઓ”છે, પરન્તુ તે 
ભાષાએ પોલીસના સૈકડે ૯૦ ટકા જેટલા માષુસોને 
વાંચવી તથા સમજવી મુશકેલ હોવાથી તેમજ તે એોપ- 
ડીએની ૪ીમત ભારે હોવાથી તેનો ઉપયોગ ભાઇચેજ 
ચતો નેવામાં આવે છે. આર્મ્ડ માણસો જેને વધારે 
ડીલની જર્‌ર તે લેોકે।માંના થોડાનેજ ગુજરાતી લખતાં 
વાંચતાં આવડવું હોવાથી અગ્રેજી તથા હીંદી ચોપડી- 
એનો ઉપયોગ કરવાની તેમના તરફથી આશા રાખવી 
તે કેવળ નીરયેક છે. વળી અનઆર્મ્ડ પોલીસનાં માણુ- 
સે!ને ફકત સ્કવોડ, ડ્ીલનીજ જરૂર તેમની પાસેથી પૂરી 
,ડ્રીલની ચોપડી ખરીદ કરવાની આશા રાખવી તે પણુ 
નકામું છે. મુળે પગાર થોડે ને તેમાં વળી મોધી કીમ- 
તતી ચોપડી, અને તેના અમૃક ભાગનોજ ઉપયેો।મ, એન 
ટલે તેવી ચોપડી ખરીદ કરવાને માણુસ આંચકો ખાય 
તેમાં કાંઇ નવાઈ નથા. 

૩. ઉપરની હરકતો ઉપર ધ્યાન ખેંચાવાથી સૉંધી અને 
સમન્નય તેવી રીતની સ્કવોડ ડીલની ગુજરાતી ભાષામાં 
ચોપડી ખતાવવાને પ્રયત કરવામાં આવેલે। છે. વળાં ગુ* 


હૈ 


(૭) 
જરાતી ભાષીમાં આવી તની ચોપડી બનાવવાનો પહે 
પયભ હોવાથી કેટલીક જતની ખામીખ આ ચોપડીમાં 
હશે, તે ભૂલે જેને બતાવવામાં આવશે તો તેતો આભાર 
સહીત સ્વીકાર કરવામાં આવશે. 

૪. સદરહુ ચોપડી બનાવવામાં “ ઈનફ્‌*ટી ” ડીલની 
ચાપડી ઉપર્‌ આધાર રાખવામાં આવેલો છે તેમજ રૈકુન 
ટાને શીખતાં માલુમ ષડતી હરકતો દુર કરવા સાર્‌ ખુ- 
લાસથી લખવામાં આવેલું છેઃ 


છમટાઝઝાણાલ્ક દ મે 
જૃબ્ટઃ૦2૦૪-- 


(૮) 
સ્કવોડ ડીલ. 


ફેરેુૂતઝન્ન્ટન્‍ 
જનરલ ર્્‌લ્સ# 

૧. રેફૃરોને કેવી રીતે તાલીમ આપવી--ડીલ માટૃતરે 
પોતાના હુકમો સાફ, ગભીર અવાજથી અતે ડેકામાં 
આપવા જ્તેઇએ. રૅકુટોની શીખવાની શકતી ઉપર નજર 
રાખી શીખવવું *ાદએ,. કેટલાક સખસેો! ખીન્ ડરતાં 
તાકીદથી શીખૅ છે, ને કેટલાકને શીખતાં વાર્‌ લાગે છે. 
મારે ધીમેથી શીખનાર ઉપર નકામો ગુસ્સો કરી તે ધન 
ભરાવવે। નહીં; પણુ શ્ાાંતપણે શીખવવું. તુકડી વચે કાઇ 
પણુ રેક્રટતે વારવાર હલફી ભુલો માટે ઠપકો આપ્યાથી 
તે કામ કરવામાં શરમાઈ નય છે ને પછી નહેર થઈ 
જામ કરી શકતે! નથી. 

રે#ટ લોકો એક ભાગ શીખી રહે યારે તેમને ખીન્ને 
ભાગ શીખવવેો ”્નંધએ. 

૨* એકી વખતે ધણીવાર સુધી અતે લાંબી ડીલ ર૨- 
"મવવા કરતાં થોડા વખત સુધી વારવાર શીખવ્યાથી 

' શીખવનાર અતે શીખનાર થાકી જતા નથી. જુદું જીડું 


ફર 
ક 


(૯€) 
શાખનાર માટે જુદી જુદી સ્કવોડે બનાવવી અતે ચાન 
લ'ક શીખનારને એક કામ થીંખી રહે એટલે ઉપલી રકન 
વાડમાં મુકવે!, 


૩, રેશ્મા એક ખીજને ડીલ શીખવે ને શીખે તેવી 
રીત દાખલ કરવી નજેઇએ; તેથી તેઓ એક ખીન્નની 
ભૂતને સુધારી પોતે બીજાથી ચઢીયાતા છે એમ બતાવ 
વાને પ્રયલ કરશૅ. વળો તેઓને પોતાની સ્કવોડની ડીલ 
લેવાતો હુકમ કરવો; આથી કરી તેમની શરમ તુટી જઈ 
તેએ ડીલ માસ્તર તરીકે કામ લેવાતે લાયક થશે. 

૪. હુકમ સર્વે લોકે! સાંભળે તેવી રીતે મોટા અવા 
જમથીઃ' અને ચોખી રીતે ખોલવા. વડેકમાન્ડ ( કમ) 
એક શખ્દનાો હોય છે, ને તેતી પહેલાંના શબ્દો કોશન 
(સતા) ના હોય છે; માટે કેશન ખોલી થોડીવારે પછી 
હુકમ આપવો જેમકે “ હાફરાઇટ-ઢને, ” “ડવીક-માચ ” 
વિગેરે, વિગેરે. 

પ. જ્યારે સ્કવોડ ચાલતી હોય લાર જે પગલું પુર્ર 
થએ કામ કરવાનું હોય તે પગલું પુરૂં થવા આવે તે વ- 
મતે હુકમ આપવો નેઇ્એ. 

” 


(૧૦) 

૬. ઓફીસર લોકોને હુકમ આપવાની દેવ પાડવી જ્ને- 
ઇએ. પહેલાં ડીલ માસ્તર હુકમ આપે તે તે પ્રમાણે એ 
દ્ીસર હુકમ આપે તે રીત સોથી સારી છે. 


૧૪ે/૪કે "વનક 


( ૧૨) 
સ્કનોડ રીલ વીથ ઇત્ટરવલ્સ. 


સ્કોવડતી બનાવટ--હાથ લાંખે। કરે તેટલું અતર રાખી 
સાથે સાથે કૈટલાક માણુસોને ઉભા રાખવા. આવી રીતે 
ઉભ રહેવું તેતું તામ “ સ્કવોડ વીથ ઈન્ટરવલ્સ ” કહે છે, 

ર. જે વધારે માણુસો હોય તો સ્કવોડને બે હારમાં 
ઉભી રાખવી; પણુ પાછલી હારનાં માણુસોને ખાલી 
જગા રહે તે ઠેકાણું ઉભાં રાખવાં જેથી કરી માચિગ 
વખતે દરેક માણુસ નીશાની પકડી ચાલી શકે. 

૩, રેકુટ લેકે ડ્રેસીંગ શીખે યાં સુધી તેમને ડીલ 
માસ્તરે લાઈનમાં ગોઠવવા અને જ્યારે ડ્સીંગ શીખે બારે 
તેઓને પોતાની મેળે રાખેલું અ'તર દુરસ્ત કરેવાતું શી- 
ખવવું. પછી જ્યારે આગળ ઉપર સેકશન ૨૧ સુધી શીખે 
યારે તેઓ જતે સીંગલરેન્કમાં ઉભા રણે તેવું શીખવવું. 


૪. સ્કવોડના લોકોને એક ખીજ સાથેનું અતર કાયમ 
રાખવાનું શીખવવું; અને તેમને આરામ લેવા માટે ઉભા 
રાખ્યા હોય ચારે તેમને રેન્કમાંથી બહાર નીકળી ફરવા 
રેવા જેઇએ; ને ફેલ-ધનેના હુકમ ઉપર તેઓ પહેલાં 


(૧૨) 


જેડી રીતે ઉભા હતા તેવી રીતે ઉત્તા ઢહે તેવું પખુ્‌ 
શીખવવું જેધએ. 
પ. બનતા સુધી સેકશન ૨૧ સુધી રેકુટોને એકે એકે 
શીખવવું જોઇએ. 
--58૬:૦:28--- 
સેકશન. ૧. 
પોઝીશન ઓફ ધ સેો!લજર 
(સીપાઇએ ઉમા રહેવાતી ટબ ), 
સીપાધએ ઉભા રહેવું તે એક અગયની ખાબત છે. 
જે સોપાઇ બરોબર રીતે ઉભે! રહેતો સામા માણુસ 
ઉપર રૂવાબ પડે છે એટલુંજ નહી પણુ તેથી તેની 
પોતાની પરિક્ષા થાય છે. 
સીપાઇએ પોતાના ખભા તથા બદન સામેની બાજી તરફ 
ખરેબર ચોરસ રાખવાં. પગતી એડીએ એક હાર- 
માં મેળવેલી, ધુટણુ સીધાં, પન બહારની બાજા 
તરફ *૪૫ ડીમ્રોનો ખુણા પડે તેવી રીતે છેટે વળેન 
ક એક ચકરતો આઠમો ભામ અગર અડધો કાઢ” 
ખૃણા! તે ૪૫ ડમી. 


(૧૩) 


લા રાખવા; શાથ ત'મગ નહિ રસાખતાં છમ લટકતા 
રા“મવા. કુણીએ લગાર પાછલી ખાજા, ઢાથ કૃણીથયી 
જર્‌ા વાંકા, આંગળીઓ અ'ગુઠા સાથે મળેલી અને 
«'ગની સાથે નીચેના ભાગથી અરાડેલી રાખવી* છાતી 
લગાર આગળ રાખવી અને કુલા લમાર્‌ દાબીને ત'ગમ 
શાખવા. શરીર લગાર આગલી બાજીએ ઝુકેલું એવી 
રતે રાખવું કે પોતાનું તોલ પગના પન ઉપર રહે. 
માથું લગાર પાછળની બાજાએ નમેલું રાખવું અને દાટી 
અ'દર બાજાએ ૬બાએલી રાખવી; એવી રીતે માથું ટટાર 
રાખવું. નજર સીધી રાખવી, : 
સેકશન. ૨. 
સ્ટેન્ડ ટ ઈઝ, 
( આરામથી ઉમા રહેવું » 
૧? આવ નખબસે. 
કાશનનન્સ્ટેન્ડ એટ ધ્ૃઝ-બાય ન”બસે. 
[ ડલ માસ્તર વનતે। હુકમ આપે એટ લે 
બન્ને હાથ છટા મુકી કૃણીથી ઉચા કરવા, 
ડાળો હાય ફમર્‌ સુધી ઉંચો લાવી હ: 


(૧૪) 
થેલી આકાશ તરફ રાખવી, અ'ગુડ 
આંગળીઓથી છેટા રાખવી ને અ'ગુડા 
શીવાયની આંગળીઓ ભેગી રાખવી. 
જમણા હાથ જમણી તરક્તી છાતી 
સુધી ઉંચે! લાવવો તે એવી રીતે કે 
હથેલી ડાબી તરફ લગાર ત્રાસીને અ- 
ગુકો આંગળીઓથી જૂદો રાખવો. અ” 
ગુઠા શીવાયની આંગળીએ ભેગી રાખ 
વી. બન્ને હાથની ડુણીએ પડખાંતે 


 _એરાડી રાખવી. 


ને પછી ડીલ માસ્તર ટુ તો હુકમ 
આપે એટલે જમણા હાથની હથેલી 
ડાબા હાથની હથેલી ઉપર -શેકહેન્ડ 
કરતા હોય તેની માફક મારવી અતે 
માર્તાના સપાટે જમણો હાથ ડાબા 
હાથ ઉપર ખહારની બાજા તરફ, અને 
ડાબા હાથ જમણું હાર્થતી અદર અ”- 


(1૧૫) 


₹ દરની બાજા તરક ફેરવવેો* ને પછી 
ખને હાથ આવી રીતે ભેગા રાખી 
જ્યાં સુધી પહોંચે યાં સુધી લટકતા રા- 
ખવા. હાથને લટકતા રાખતી વખતે જન 
મણે! પગ છ ઇંચ યાને આશરે અઃઠ આ 
ગળ પાછે ખે'ચી ડાખા પગની એડીને 
જમણા પગનો ખાડા અરશાડવા; અને ડા 
બા પગના ધુટણુમાં જરા વાંક આપવે।. 
સ્ટેન્ડ એટ ઇઝ થી સીપાઈ ઉભો રહે લારે તેના 
અવયવે। કેવી રીતે રહેવાં જેઇએ ? શરીરને આરામીઅત, 
શરીર લમાર આગળ ઝુકાએલું, ને તેના સધળે ભાર્‌ 
જમણા પગ ઉપર, હાથ બન્ને લટકતા--જણે અવળા 
ડાખા હાથની જમણા હાથથી હળવે ૨હીને શેકહેન્ડ 
ડરી હોય તેવી રીતે-જમણા હાથનો અચુઠો ડાબા 


કર જનસન્ઝ૦ના જફ વનઝડ.-નનઝ “નકક ---- --૦--૦:-૦-૦૦ઝ૦રૂ-૯૦ ૪૦: આ કથન અઝ. ૦9. -ન્‍જના- સ... 


ક આ વખતે ડાબા છાયતા પાછલા ભાગ ઉપર 


થક, હાથની શેકહેન્ડ જેવું આવશે. ખન્તે હાથના 

અ'ગુઠા ભેગા થશે તે એવી રીતે કૈ ડાબા હાયના અ*- 
ગુદા અને તેના સાથેની આંગળાંતી વચે જમણું હાથતે 
અ મુડે આવશે. 


(૧૬૨) 
હાથના અ'ગુઠો અને તર્જનીની વચે, ને તે અ'ગુઠાનો 
ચતો ભાગ ડાબા હાયની હથેલીને લાગેલી, ડાબા પ્મને 
જરા વાંક આપેલો એવી રીતે નેણ્એ. 
પોતાતું શરીર બેડોળ ન દેખાય તેની આ વખતે 

સીપાઈએ સાવચેતી રાખવી. ક 
[| એટેતશનનેો હુકમ માયક્ે ચાલાકોથી 
સ્કવોડ-- | પહેલી સેક્શનમાં બતાવા મુન્ભ !- 
એટેતશન ન્‍- ! ઝીશન ઓફ ધ સોલજર પ્રેમાણે બદન 

[ રાખવું. 

૨, જ?જગ ધ ટાઈમ. 

( મનમાં વખત ગણીને. ) 
%ાશન--સ્ટેન્ડ એટ ઈઝ જજ'ગ ધ ટાળમ, 
સ્ટેન્ડ એટ "કતો હુકમ મળે એટલે બાય ન'બન 
ફેઝ.-- સેતી માકૂક ઘાથ પગની સ્થિતિ ફેરવવી. 


| આ હુકમ મળે એટલે ઉપર ફલા 
સ્કવાડ--- પ્રમાણે પોઝીશન એક્‌ ધ સોલજર પૅન 
એટેનશનૃ-- યી 4 

ર માણે ઉભા રેણેવું* 


(૧૭) 

સીપાઈ પોઝીશત ઓક ધ સોલજરની ઢબથી ઉભે 
રહ] થાકી ન જય અને તેને આરામીઅત મળે તેને 
માટે સ્ટેન્ડ એટ ઈઝ છે; પણુ સ્ટેન્ડ એટ ઈઝથા 
સીપાઈ ઉભો રહે તે વખતે તેનાથી હાથ પગ હલાવી 
સકા નહીં તેથી તેને જેઇએ તેટલો આરામ તથા છુટ 
મળી શકે નહીં માટે સ્ટેન્ડ ચ્યેટ ઈઝીથી ઉભા રખાય 
છપ આ હુકમ પ્રમાણે સોપાઇ ઉભો હોય ચારે તેણે 
ફક્ત ડાખ7ા પગ પોતાની જગાએથી ખસેડવા નહીં. 
બીન્ન" બધાં અવયવો ભલાવવાનતે કાંઈ હરકત નથા. 
ડાળો પગ તેતી જગાએથી ખસેડવાથી એમેતશનનો 
હુકમ્‌ મળે યારે 2સીંગ મળશે નહાં અતે સાંપાધઓઆઓની 
લાઈન તુટી જશે, 


જ્યારે સ્કવોડ ( તુકડી ) સ્ટેન્ડ એટ ઇઝી ઉભી હોય 


યારે “સ્કવોડ” એ હુકમથી તુકડીએ સ્ટેન્ડ એટ ઇઝ 
ની સ્થિતિમાં ઉભા રહેવું. તે પછી શી રીતે વતેડું તે 


ઉપર્‌ આપેલું છે. 


ક 


(૨૮) 
સેકશન ૩. 


ડ્સીંગ એ સ્કવોડ વીથ ઇન્ટરવલ્સ# 


( વચે ખાલી જગા રાખી તુકતે લાઇનમાં કરવી ), 


આપઝ-- 
રાઇટ, «4 


ડેસ,-- ન 


રાધટતો! હુકમ ડીલ માસ્તર આપે 
એટલે માયું ચાલાકીથી જમણ તરક 
થોડું ફેરવવું: અને નજર પણુ એકદમ 
તે તરક ફેરવવી. પી 

પછી ડેસનો હુકમ મળે એટલે 
જમણાં તરફના આદમી શીવાય દરેક 
જણે પોતાનો જમણ્‌દ હાય લાંબો 
કરી સાથેના માણસના ખભાતે અરા- 
ડવા, આ વખતે થથેલી આસમાન 
તરફ અતે અ'ગઠ્ઠે આંગળીઓ સાથ 
મળેલો રાખવે।. વળી સોપાઇઓએ પે।- 
તાની દાટી બીન સોપાઇએઓની દાહીની 


લાઈનમાં લાવવા સારૂ ટુકાં ટુકાં પન 
ગલાં ભરી આગળ યા પાછળ હડઠંવું. 


આ વખતે શરીરતે આંચફા મારી ચાન 


(૧૯) 


લવું નહોં, અતે ધ્યાન રાખવું કૈ આન 
ગળ જતી વખતે અગર પાછળ દતી 
વખતે બદન અતે ખભા અસલ માફક 
ચોારેસ રહે. 


કે ક પ. ાતવાનાયમરનાયત, 9શસમમાણણાઇમાનામાતગાતવાઇમમ મનુ 
॥ 


( જૂન્ટનો હકમ મળે એટલે સીપાઠએ 
માથું અતે આંખો ચાલાકાંથી ફૂન્ટ 
# (સામેની બા” ) તરફ ફ્ેરવવાં અતે 
£*ટ.“- | હાથ નીચે ઉતારી પોઝીશત ઓફ ધ 
સોલજર ની ટબમાં ઉભા રહુડું. 


આવી રીતે. આઇઝ લેફ્ટતો હકમ આપી ડાળી બાન 
જીતું :સોંગ કરાય છે. 


કઃ 





ટર્નિ'ગતા કામમાં પણ્‌ પહેલાં કછ્ા ષમાણે ડાબા પ- 
ગની ભેડીતે ખુટીની માફક સમજ તેતે કદી તેતી જ- 


( ૨૦) 

ગાએથી ખસેડવી નદીં. જ જમણી તરફ ફૂેવાનતો હુકમ 
મળે તો જમણે! પગ પાછે ખેચવેો, અતે ડાબી તર% 
કફૂર્વાતો હુકમ મળે તો જમણા પમ આગળી વધારવે।. 
શરીર સહેજ આગળી ઝુકાવનું અને ધુટણુ સીધાં રાખવાં. 

પગ પાછો ખેંચતી વખતે અગર આગળ વધારતી વ" 
"તે આંચકા મારવો નછીં પણુ આસ્તેથી કામ કરવું, 
પગ ખશેક્યા પછી શરીર ટાઇટ ( સખત ) રાખવું કૈ કૂ- 
રતી વખતે શરીર મજખૃત લાગે. 


ખાય નંબસેસ 
ી વનનો હુકમ મળે એટલે જમણો 
પગ પાછે ખે'ચવે તે એટલે સુધી કે 
જમણા પગતો વચતોા ખાડા ડાબા 
૧ પગની એડીને અડે આ વખતે જમણા 
પગ શિવાયનો બીજે ભાગ હાલવો 
્‌ નને એ નહીં. 


રાઈટ ટન--2 
યા. હા 
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હામ લેફ્ટ ટને. 


કિ રે હ 


ઈ 
ન [ડે મ 
૮ 


હાફ રાઇટ ટને. 








રાઇટ અળાઉટ ટન. 





લેદ્ટ ટન-- 


વન. 


બ 
ર 


હ% રાધ્ટ 
“ગર્‌ 


ફિ 
જ તાતા બબ બીઞિુ ચાન ક્યારનાય રાર 


મ 


હ 


સેન ક કણક કાણઉદરટ 


શનક 


શ્ર કૃ 


ત 


( ૨૨) 


ટનો હુકમ મળે એટલે બસે પગના પજ 
ઉંચા કરી એડી ઉપર ઉભા રહી ચક- 
રેનો પા ભાગ એટલે કાટખુણા જેટલું 
ફરી જવું; એટલે પહેલાંતા જમણા હાથ 


જૂ 


તરક હવ મેોહેાડું થશે. 


વનનો હુકમ મળે એટલે જમણે 
પગ આગળ વધારી એડી ડાબા પગના 
ખાડા આગળ લાવવી. ખભા તથા શ- 
રીર હાલી ન ન્નય અતે અસલ માદક 
ચોરસ રહે તેના ઉપર નજર રાખવી. 


ટુતા હુકમ ઉપર બન્ને પગના પૃ 
ઉઠાવી એડી ઉપર ઉભા રહી ડાબી તન 
રફ ચકરનો પા ભાગ એટલે ફકાટખુણા 
જેટલું ફ્રી જવું. આ વખતે અસલ 
સ્થિતિતા ડાબા હાથ તરક મોહે!ડું આવશે. 


વનનો હુકમ મળે ભારે ને રાઇટનેો 
હુકમ હેય તો જમણા પગ એક ઈચ 


( ર૨) 


લે | ર 
દક ફટ ર ( આશરે ખે આંગળ ુ પાછો હટાવવે નૃ 
ટત-- પ ય ધાક 
વન્‌.-- | લંફેટના હુકમ હાય તો અક ઇંચ આન 

ગળ વધારવો, 


“--કનૂ 


રે 


ટુતો કમ મળે એટલે પગના પન 
ઉંચા કરી એડી ઉપરે ઉભા રહી એક 
ચકરના આઠંમા ભાગ જેટલું એટલે ર- 
ઇટ યા લેકૃટરથીં અડધું, ર્‌ાણ્ટ અગર 
લેફ્ટ તરક ફરી જવું. 


ઉદુષ્ન 
| 
/------:---- ક કે 


ડવાશ્ટર રાધ્ટ યા લેફ્ટ ટનેમાં ચકરતા સોલમા ભાગ 
જેટલું એટલે રાઇટ યા લેંક્ટથી પા હીસ્સ [જેટલું પૂરવું, 
અને થં ડારટસે શટ યા લેફ્ટ ટનેમાં ડવારેટરેધી ત્ર- 
મૂણું ધરવું. ી 
| તૃતતો હુકમ મળે એટલે જમણે 
| પગ આંચકો માર્યા વગર પાછે હઠાવી 
શઈટ એબાઉટ 7 પગ આચકા કે વગર પાછા છેદ 
મ્ન--વનત | ડાખા પગની એડીએ જમણા પગનો 
[ અ'ગુઠો અરાડવો. 
% એબાઉટ ટને એટલે પહેલાં જે તરક પીઠ હતી તે 
તરક મોહેડું લાવવું તે. 


ફર 


હી 


થ્રી.-- 


( 
ક- 
ર 


(૨૩) 


ટુતા હુકમ ઉપર ખત્તે પગના પન 
ઉઠાવી, શરીર સખત રાખી, એડીઓ 
ઉપર ઉભા રહી જમણી તરક પૂરી 
જવું તે એવી રીતે કે જે બાજુએ 
પહેલાં પીડ હતી તે બાજીએ મૌહેોડ 
આવે. 

થ્રોનો હુકમ મળે એટલે જમણા પગ 
ચાલાકોથી એક્દમ પાછો ખેચી ડાબા 
પગની એડી સાથે ૪૫ ડીગ્રીનો ખુણે 
રાખી મેળવી દેવો ને પોઝીશન ઓફ 
ધ સોલજરની ઢબ પમાણે ઉભા રહેવું. 


જેવી રીતે રાઇટ એખાઉટ ટને કરવાનું કહ્યું તેવીજ 
રીતે લેફ્ટ એબાઉટ ટને થાય છે. ફક્ત ફેર એટલેજ કે 


વનના હુકમ ઉપર જમણે પગ આગળ લઈ જઈ ડાબા 
પગના અ'ગુઠૅ જમણા પગતી એડી અરાડવી; ટુના હુકમ 


ઉપર ડાખી તરફ્‌ ફરવું, અને થીના હુકમ ઉપર જમણો 
પગ આગળ લઈ જઈ ડાબા પગતી જેડે શાઇઢમાં કલા 


, પ્રમાણે મેળવવો. 


હં 
( 
ટ 


(ર૨૪) 
જ્યારે રાધ્ટ અગર લેફ્ટ એબાઉટ ટને કરી રીઅર ત 
રફ મોહે કરેલું હોય યારે સ્કવોડ-કન્ટતા હુકમ મળે 
તો રાઇટ એબાઉટ ટન થઇ અસલ જે દિશામાં મોહાડું 
હતું તે દિશા તરફ આવવું. 
સ્કવોડ ડીલ વીથ ઇત્ટરેવલ્સના કામમાં ટાર્નગ બાય- 
નંબસેથી શીખવવું પણુ કન્ટનો હુકમ આપવામાં આવે 
તારે આપ અખયારીથી દરેક ગતિની વચે કવીક ઢારમ 
જેટલે વખત લમાડી કામ કરૅવું, 





૧ 


સેકશન પ. 
સેલ્યુટીં ગ 
( સલામી )* 
૧, ઝૂન્ટ તરફ સલામ ડરવાનું કામ:-- 
(૨) કેશન--સેલ્યુટ, બય નંબસે. 

1 વતતનતા હુકમ ઉપર ચાલાકીથો જમણે 
હાથ ગોળાઈમાં કપાળ તરક લાવી ભમર 
પાસે લાવવે।, હથેલી કન્ટ તરફ, આં- 

| ગળીઓ અગુઠા સાથે મળેલીતે અચુ* 
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(રેપ) 


કલુ હોની જેડની ત્માંગળીનો છેડે આંખની 


ાં 
ઉપ્ર્‌ એક ઇંચ, એવી રીતે હાથ રાખવે।. 
કૂણી ખભાની લાધ્નમાં આવે. આ વ- 
[ ખતે છાતી ચોરસ રાખવી. 
/ 
. 
| 
| 


ઢુતા હુકમ ઉપર ચાલાકીથો હાય 
/ ૬ ખૂ 
જમણી બાજુએ ઉતારી લેવો. 


7, માણ 


પક 


(૨) કોશન--સેલ્યુટ, જજી'ગ ધ ટાઈમ. 

ર / એ મેલ્યુટનાો હુકમ મળે એટલે બાય 

સેલ્યુટ-- # બસમાં કહેલી બને મોશનેો (ગતિએ) 
ભેગી કરી સલામ ડરવી. 

૨* બજી ઉપર સલામ ડરવાનું ડામ? 
ઝેોશત-રાઈટ (યા લેફ્ટ) હેન્ડ સેલ્યુટ 
ખાય નંબસ, યા-- 
રાઇટ (યા લેફ્ટ ) હેન્ડ સેલ્યુટ જગ ધ ટાઇમ. 

જે ઓફીસરને સલામ કરવી હોય તે જે બાજુએ 
હોય તેથી સામી બાજીના હાથથી સલામ કરવી* એટશષે 
જે એ!દીસરે ડાખી બાજુએ હોય તો જમણા હાયથી 


/ 


(૨૬) 

સલામ કરવી, અતે જમણી બાજીએ હોય તો ડાબા 
હાથથી સલામ કરવી. સલામ કરવાને હાથ ઉચે”કર્‌- 
તી વખતે સલામ કરતારે પોતાતું મ્હાં એકફીસરે તરક 
લગાર કેરવવું. 

સલામ ડરનાર સીપાઈ કોઈ અમલદારની પાસે થણ્તને 
જતો હોય તે ત્રણુ કદમ છેટે રહે તેટલે સલામ કરવી, 
અને એકફીસરને વટાવી ગયા બાદ ત્રીન્ન કદમે હાથ 
ઉઠાવી લેવે।. 


નો સીપાઈ ખેઠો હોય અગર પહેરો ભરતો હોય, ને 
અમલદાર જતે! હોય તો સીપાઇએ એટેનશનથી ઉભા 
રહી ઉપર કલ્રા પ્રમાણે ત્રણુ કદમ છેટે અમલદાર રહે 
યારે સલામ કરી ત્રણુ કદમે હાથ પાછે ઉતારવો. 


જો એડપ્ીસરતી સાથે વાત કરવાની હશે તો! એફી- 
સર્‌થી બે કદમ દૂર હોલ્ટ કરી ( ઉભા રહી ), સલામ 
કરી જે ઇંકીકત કહેવાની હશૈ તે કહેવી; પછી પાછા 
વળતી વખતે સલામ કરી રાઇટ એબાઉટ ટને થઈ 
પાછા વળવું. 


(ર૭) 

જે ઈન્સ્પેકરાન કે કાંઈ એવા કામ સારૂં એઓળઞીસરતી 
પાશે સીપાઇએ જવું પડે તો સલામ કરી ઘટતે છેટે 
પો!ઝીરાત એક્‌ ધ સોલજરથી ઉભા રહેવું તે કામ પુર્ર 
થાય લારે સલામ કરી રાઇટ એબાઉટ ટને કરી પાછા વળવું. 

જો સીપાઈ પાસે કઈ ચીજ હશે તે સલામ ન કરી 
શકે તેવી રીતે ઉભા હશે તો! તેવી હાલતમાં તેણે એટેન- 
શનમાં ઉભા રહેવું. જો સીપાઇ એવી સ્થિતિમાં ચાલ્યે 
જતો હશે તો ઓફીસર ન્નય યાં સુધી તેની તરફ માથુ 
લગાર વાળેલું રાખવું. * 


ક્વલકન્પત્મનઃ જ- ન ---ક--૧,-----૦-૦ક૭ન-- “નન્ન્ન્ન--------“--5--- #*૪.---નન્ક-- --ૂન--૦---5:- પક લન”, તળાય-વા---તળમત-ગ--નવઝ-..-તન--૦૫૦... -હમ. તીના... કઇન બાઇ ૪૦ બતનક-ન“ન-૪-૦૦૦-૦૦-૩-૩૦૫૯૦૦૪ “ ૦૦૯.-૪ -- ભશ. અતઃ 


લી વખતે એવું જવામાં આવે છે કે આવી વ- 
કય સીપાઈ પોતે સલામ કરી શકે નહી તેવી હાલતમાં 
હોવાથી શરમતે લીધે અગર ખીજ કાંઈ પણુ ફારણુસર 
વાડ, ગલી અગર બીજી જગામાં ઉતાવળ કરી ભરાઈ 
જાય છે; અગર એમ કરવાને! ષયન ડરે છે. આવું એ! 
દીસરના જેવામાં આવે છે યારે તેના મનમાં વહેમ 
પેસે છે માટે તે પ્રમાણું નહીં કરતાં ઉપર કલ્યા પ્રમાણે 
ફરવું તે સારૂં છે. 


હાઉ 
હ 


(ર૨૮) 

જ્યારે ધણા સીપાઈ લેકે ભેગા હોય યારે સોથી 
ખઆાગલા માણુસથી ટાઈમ લઈ પાછળતા લોકોએ સ્લીમ 
કરવી. આવી વખતે *સીતીઅર નોન કમીશન્ડ એન 
સર્‌ અગર જીના સીપાઇએ એટેનશત કરાવી સ- 
[મ કરાવવી. 

જો સીપાધએ એવી રીતે ખીચોખીચ ઉભા હશે કે 
સલામ કરતી વખતે ખરેબર રીતે હાથ ફેરવાઈ શકે 


નહોં, તે ફકત પહેલા સીપાઇએ સલામ ડરવી ને બા- 
ડીનાએ એટેનશન કરવું. 


માર્ચી'ગ ( કુચ ડરવી ), 
સેકશન ૬. 

લેન્થ ઓફ પેદસ. 

(પગલાંતી લ'બાઈ. ) 
સીપાઇએ સ્લો ( ધીમા ) અને ડવીક ( જલદી ) ટાન્‍ 
ઇમમાં કેદમનતી લખાઈ ઢ૦ ઇંચ, ડબલ ( દોડવાના ) 
ટાઇમમાં અને સ્ટેપ આઉટ ( લાંબા પગલાં) માં ૩૩ 
_ ઇંચ, સ્ટેપરો[ટે ( ડેકા પગલાં ) માં ર૧ ઇંચ, અતે સા" 


- ૂકનડ-ન-ક જ નલ -ઝ-નલરન્બનથા૯,૦૫તડ,-૩ત૦૪નનાાક રગન, -૦૩૦-૭૦---નઝનન--૦---૦.. 


* સોથી જુને, 





(ર૨૯) 

ઈડે સ્ટેપ ( બાજએ પગલું લેવું તે ) માં ૧૩ર ઇંચ એ 
રીને પગલાંતી લ'બાઈ લેવી જોઇએ. 

જ્યારે એકલા સીપાઇએ સાઇડ પેઈમ એટલે કદમ લઈ 
ખાજુએ જવાનું હોય યારે, અથવા ફ્રાર્મેફેસે ( આગળ 
જુએ માં ફરે છે તેવી રીતે બીજ સીપાઇઓને કવર 
કરવાનું હોય યારે આગળ કલ્યા પ્રમાણે ર" ઇંચતું 
પગલું લેવું. 


સેકશન ૪. 
ક્ેડેન્સ, 

સ્લોટાઇમમાં એક મીનીટમાં ૭૫ પગલાં, અને ડવીક 
ટાઇમમાં એક મીનીટમાં ૧૨૦ પગલાં લેવાં એટલે એક 
મીનીટમાં સ્લો માચમાં ૬રડ વાર અને ડવીકમાં ૧૦૦ વાર્‌ 
અતે એક કલાકમાં સ્લે।માં ર્‌ માધલ ૨૩૦ વાર્‌ અને 
કવીકમાં ૩ માઇલ 59૨૦ વાર્‌ પમાણે ચાલવાનું થાય છે; 
તેવીજ રીતે ડબલ ટાઇમમાં એફ મીતીટમાં ૧૬૫ પગલાં 
લેવાં એટલે એક મીનીટમાં ૧૫૧ વાર દ ઇચ અને 
એક કલાકમાં પ માઇલ ૨૭૫ વાર પ્રમાણે ચાલી શફાય છે. 





બ 


(૩૦) 
સાઇડ સ્ટેપતા કદમનો ટાઇમ કવીક ટાઇમના પમાણે 
છે; એટલે સાઇડસ્ટેપમાં એક મીતીટમાં ૧૨૦ * ૫- 
ગલાં લેવાનાં છે. 
ક 
સંકશન «૮. 


ડમ, પ્લમેટ, અને પેદસ સ્ટીક, 
(પર્ધમ, લોલક, અતે કદમ માપવાતી લાકડી.) 
*મ--વગાડી શા ટાઇમથી ( સ્લો, ડ્વીક કે ડબલની 
ઢુબથા ) માચ કરવાનું છે તેતી સ'સા અપાય છે. 
પ્લમેટ-પેન્ડયુલમન્લેલક--ડમ બરોબર વાગે છે અને 
ટાઇમ બરોબર અપાય છે કે નોં તેની ખાત્રી કરવા 
સારૂ કામમાં આવે છે. પેન્ડયુલમ તેઆર આવે છે પષુ 
જે તેઆર ન હોય તો ધાતુતા એક ગોળાને દોરીથો 
લટકાવી પેન્ડયુલમ બનાવવું. દોરીતી લબાઇ ગાળાના 
શધ્ય ખીંદુથી નીચે પ્રમાણે જેઇએ:-- 
સ્લોટાધમ...*૨૪રસટ પંચ. 
કુવીફ ટાઇમ... દરન ઇંચ. 
ડબલ ઢાઇમ?૦૦૦૦૫દ૬# ઇંચ. 


(3૩૬) 

આવી રીતે બનાવેલું પ્લમેટ સીપાઇએ એ ચાલવાના 
ટાઇ પ્રેમાણે હાલશે, પરન્તુ દોરી તેને બાંધેલા ભારતે 
લીધે લ'બાય છે માટે ધડીઆળ સાથે મેળવી પ્લમેટતું 
ખર્‌ાપણું જેવું. 

પેઇલ સ્ટીક--સીપાઈ લેકે! પગલાં ભરે તે જેઈએ 
તેટલીજ લ'ખારઈનાં છે અને વધારે એછી લ'બાધનાં નથી 
તે ખાત્રી કરવા સાર્‌ કામમાં આવે છે. 





સેકશન ૯. 
પોઝીશન દન માર્ચીગ# 
( માર્ચીંગની ઢબ. ) 
માર્ચીંગમાં સીપાઈ લોકોએ પોતાનું બદન પાઝીશન 
એક ધ સોલજરની કલમમાં કલ્યા પમાણે રાખવું. સ્લે- 
માચીગમાં સોપાઇએ પોતાના હાથ બાજીએ અરાડેલા ર।- 
ખવા અને પગતી સાથે ન હાલે તેને માટે ધ્યાન રાખવું? 
કેવીક ટાઇમથી ચાલતી વખતે હાથ સહેજ હાલવા દેવા; 
પણુ યાદ રાખવું કે જમણા પગની જેડે ડાખો હાથ 
અતે ડાળા પગની નેડે જમણું હાથ હાલે અને બત્લે 


હ 
9 


(૩૨) 


દાય શરીરની સમાંતર રહે પણુ આડાઅવળા જય નહીં. 
વળી ચાલતી વખતે આખું શરીર હલાવી નાંખવું તહીં 
પણુ કેક્ત કમર નીચેથી પગ હાલવા જોઇએ. 

બન્ને ધુટઢણે! સીધાં રાખવાં પણુ પગ આગળ લઈ 
જતી વખતે સાધારણુ રીતે આવે છે તેવો વાંક આવવા 
દઈ પગ આગળ લઈ જવા. પગ સીધો આગળ લઇ 
જઈ પછી પાછે ખેંચ્યા શિવાય જમીત ઉપર આસ્તેથી 
મુકવો; અતે આખા શરીરને આંસકેો લાગે નહીં તેની 
સ'ભાળ રાખવી. પગના પ'જ હોલ્ટની વખતે રહે છે તે 
પ્રમાણે બહારની બાજીએ વળેલા રાખવા. 

આવી વખતે સીપાઇએ પોતાના પડોશના સીપાઈ 
ઉપર પોતાના ચાલવાનો આધાર રાખવે નહીં પણુ પોન્‍ 
તાની મેળેજ કદમની લ'બાર્ઇ, કેડેન્સ વિગેરે બરે 
ખર રાખવાં. 

પરેટમાં સીધી લીટીમાં જવાય તેટલા સારં દરેક માન્‍ 
ણૂસે પોતાની સામે પોતાના શરીરની વચેથી સોધાણુમાં 
આશરે સે! વાર ઉપર એક નીશાન રાખી, પછી તે નીન 
શાત અને પોતાતી વચે એક ખીજીં તીશાન રાખવું, 


પ 


(૩૩) 


અતે પોતાની*અને ઉપર્‌ કહેલાં બન્ને નીશાતની શીસ્ત 


જંડવી, તે તે પ્રમાણે ચાલવું, આવું કરયીથી વાંકાચુ'કા 
જવાના સ'ભવ રહેશે નહીં. 


ડીલ માસ્તરે આ વખતે સીપાઇઓનાં પગલાંની લ”- 
બાઇ'તથા તે લેકે! જેધએ તે કેડેન્સ યાને ટાઇમથી 
પગલાં ભરે છે કે કેમ તેના ઉપર્‌ ધ્યાન રાખવાનું છે. 
એક વખત સીપાઇતે નાહાનાં અગર મહેાટાં પગલાં 
ભરવાતી ટેવ પડી ગઈ અથવા ટાઇમતી ગણુત્રીમાં કેર 
પડી જઈ તે પ્રમાણે તેના મગજમાં ખોટું ઠસી ગયું તા 
પછી તે દુરસ્ત કરતાં હરકત પડે છે, માટે ખેહેતર છે કે 
“હંલ માસ્તરે આવી ખોડો રાર્‌ યતાંજ સુધારવી, 

સેકશન ૧૦. 
બેલેન્સ સ્ટેપ* 
(પગ ઉપર શરીરતું તોલ રાખી પગલું ભરવું ). 
ખેલેન્સ સ્ટેપ શીખવવાનો હેતુ એટલોજ કે સૌપાઈ 
લોકો પોતાના ખભા ચોરસ અને શરીર સખત રાખી 
ખુલાસે ચાલવાનું શીખે. બધી ન્નતનાં માર્ચી'ગ શીખવાને 
માટેઆ કામ અગથતવું છે. રીકુટ લેકે પોતાનું શરીર 


ફર 
ક 


(૩૪) 


આગળ ઝુકાવી ખભા ચોરસ રાખી બરોબર રીતે ચાલે 
છે કે કેમ તેના ઉપર ડીલ માસ્તરે નજર રાખી થતી 
ભુલ તાત્કાળીક સુધારવી જેપ્રએ. 
બેલેન્સ સ્ટેપના ખે ભાગ છેઃ-- 
( ૧ ) એડવાનમ્સીંગ. 
( ૨ ) રૈટાયરીંમ. 
( ૧ ) એડવાન્સીંગ (આગળ ચાલવું ) 
કોશન--ખબેલેન્સ સ્ટેપ, એડવાન્સીંગ. 
ક્રન્ટતો હુકમ મળે એટલે ડાખો। પગ 
જમીન ઉપરથી ઉપાડી જમણા પગના 
અંગુઠાથી સુમારે ૧૨ ઇંચ છેટે આગળ ઝન 
પાટાથી આણુવોા. પણુ આગળ લાવતી 
કન્ટ.-- 2 વખતે ઘુટણુથી પગ સીધે કરવે। અતે 
હોલ્ટતી ટબમાં જેવી રીતે ૫'“ન બહારની 
તરફ વળેલા રહે છે તેવી રીતે રાખવા. 
પમનતાં તળીઆં જમીતથી સમાન્તર 
સુમારે ખે ઇંચ ઉંચે રાખવાં, 


(3૫) 


* રેફુટ લોકે। ઉપર કહ્યા પ્રમાણે ખરે 


બર રીતે ઉભા રહે એટલે ફ્‌ોારવડેને! હુન 
કમ આપવો. આ હુકમ મળે તેટલે ત્રીસ 
ઇંચને છેટે ભોંય ઉપર્‌ પગ સુકવે।. 
પ'જે જેવી રીતે હેોલ્ટમાં બહારની 
બાજીએ ફરેલા રાખે છે તેવાં રીતે તીછે। ક 
મુકવો, પળે ભોંય ઉપર સકતા ને 
સપારે જમણા પગ એકદમ ઉઠાવવો 
અને શરીઅરમાં લાંખે કરવો, ૫'જાની 
નોક યાતે આગલે! ભાગ જમીન ઉપર્‌ 
પે રીતે મ તેવી રીતે અને ખને 








ક _ઇ-આસમાવરનસતાળકગામનાનાતમરર ઇ-૧મતાસીજજન(..સઉતપમડાડતમતાતનત.મન....૦.--. ૮0%. 


ગૂંજ આ ત્રીસ ઇચ કન જગાએ પગ હતો યાંની 


એડીથી ફરીથી જે 


જગાએ પગ મુકવામાં આવે તેની 


ખેડી સુધી ગણાય. જે જે ઠેકાણે ઇંચ ગણી પગલાં મુન 
કવાતાં કહ્યાં છે તે ઠેકાણે આવી રીતતા માષના ઇંચ ગણુવા 
જ તીછાગ્વાંકે. 
ક રીઅર-પાછળગ્%ન્ટથી ઉલડું તે. 


(૩૨) 
/ તૈ પછી ક્ૂન્ટતો હુકમ મળે લારે 
ી જમણુ। પગના ધુટણુમાં લગાર *વાંક 
જ્રેન્ટ“- 7 ૬૪ એકદમ આગળ લાવવે,, ને ઉપર્‌ 
| કલમા પમાણે ફ્‌ે।રવર્ડતો હુકમ મળે યારે . 
પા ૩૦ ઈંચને છેટે પગલું મુકવું. * 
આવી રીતે વારાપ્રેતી કરવું. 
જે પગે રેકુટ લોકો ચાલતા હોય તે 
* | પગ આગળ આશણેલે હોય ભારે હોલ્ટનો 
દોલ્હ-- | હુકમ આપવો ન્નેઇએ. હોલ્ટતો હુકમ 
મળે લારે ભરવા માંડેલું પગલું પુરું ૩- 
ર્વું; અને પાછલે પગ એકદમ આગળ 
આણી ખીજ પગ સાથે મેળવી દેવે।* 
( ૨ ) રીટઢાયરીંગ ( પાછળ હઠંવું ). 
દાશત--ખેલેન્સ સ્ટેપ-રીટાયરી'ગ. 
[ રીઅરતેો હુકમ મળે એટલે ડાખો 
પગ જમીન ઉપરયી ઉપાડી ૧ર ઇચ 
પાછળ લઈ જવે. 


(3૩૭) 
પ'જાતી નોક જમીન તરફ ફૂરેલી 
રીઅર-:* રાખવી. હોલ્ટમાં જેવી રીતે પ'જે બન 
હારેતી બાજીએ વળેલો રહે છે, તેવી 
રીતે વળેલો! રાખવો. બન્ને ઘુટણુ સીધાં 
ક [ શ્ાખવાં. 

ઉપર લખેલી *પોઝીશનમાં સીપાઈ 
આવે કે તુરત જ રીટાયરને હુમક આ- 
પવા જેઇએ. આ હુકમ મળે તેટલે 
રીઢાયર-- : રેકૃટે ૩૦ ઇંચનું પગલું ભરવું, અને જ- 
મણે પગ એકદમ ઉઠાવવો અતે જેવી 
રીતે ખબેલેન્સસ્ટેપ એડવાન્સોંગમાં કહેલું 

। છે તેવી રીતે ફૂટમાં લાંખો ફરેવે!* 


[ પછી રીઅરતો હુકમ મળે યારે જ- 
| મણે! પગ પાછળ લઈ જવો! અને પછી 
ત જેવી રીતે ડાબા પગતે માટે લખેલું છે 

તેવી રીતે જમણે। પગ પાછળ લઈ જવે।. 
પા આ રીતે વારાફરતી કરવુ. 


%* પોાઝીશનઃ-સ્થિતિ, 


રીઅર-- 


(૩૮) 


હાલ્ટતો હુકમ હમેજાં પગ રીઅરમાં 
હોય યારે આપવો નેઇએ, હોલ્ટને હુ- 
કમ મળે ચારે પાછળ લઇ ગએલા પ૫- 
ગનું પગલું પુરૂં કરી બીજે પગ ચાલા* 
કીથી એકદમ પાછળ લઈ જઈ ખબીન્ન 
પગ સાથે મેળવી દેવે. 

આ ફામ કરતી વખતે પગતા ૫'જ ન્નેઇચ્યે તેવી 
રીતે ત્રાંસા રહે, આખા શરીરનું વજત પગ ઉપર રહે, 
અતે પહેલાં કલા સ્રજબ મતમાં ધારેલી શીસ્તની લાઇ” 
નથી વાંકા ન જવાય તેતે માટે ધ્યાન રાખવું જેઇએ. 
શરીરનો કમર ઉપરનો ભાગ પોઝીશન ઓફ ધ સોલજરમાં 
ફલા પ્રમાણે રહે તેના ઉપર પણુ ધ્યાત આપવું. 


સેકશન ૧૨. 
સ્લોમાચે# 
( આસ્તેથી કુચ ). 
સદરહુ માચૈમાં કેડેન્સ, પગલાંની લ'બાઈ, અતે માચ 


કરવાતી દિશા એ ત્રણુ ખાબત ઉપર ધ્યાન રાન 
ખવું અગલતું છે. 


હાલ્ટ-- 


ર! 


( 3૯) 
“ માર્ચતો હુકમ આપવામાં આવે યાન 
ર “ ર્‌ સેકશન હ માં કલ્રા પમાણે ડાબા 
સ્લો-માચે- ર પગને ૩૦ ઇંચ ક્ન્ટમાં લઇ જવો, ને 
ર 
| પછી તેવીજ રીતે જમણો પગ આગળ 


* [ લઇ જવો? આમ વારાફરતી ડરવું. 
વધારે જલદીનાં કદમો ખરી રીતે લેવાને સીપાઇ 


લાયક થાય તે માટે સ્લેમાચે બરોબર રીતે શીખવવા- 
ની જરૂર છે. 
સેકશન ૧૨, 
ક્વીક માચે?# 
(તાકોદની કુચ.) 
ર માચૈના હુકમ ઉપર સ્કવોડના લે।કે!- 
ડવીક-માચ--1 એ એકી વખતે ડાબો પગ ઉઠાવી સેકન 
શન ૪ માં ડલ્યા મુજબ પગલાં ભરવાં, 
સ્લોમાચેનાં કેડેન્સ યાતે ટાઇમથી સીપાધ બરોબર 
રીતે માહીતગાર ચાય લારૅે ડવીક માચ શરૂ ડર્‌- 
વી નેઇએ. * 
% સ્લે।, ડવીફ, અગર ડખલ ટાઇંમથી માર્ચે અગર 
માર્ક ટાઇમ કરતી વખતે સીપાઇ કેડેન્સ ( ઢાઇમ ) 








ણકાસદદદારદટદર ઉર... તે 


( ૪૦) 


સેકશન ૧૨. 
ધ હૈ।લ્ટેક 
(ેરવું-ઉભા રણેવું ). 
૫ હોાલ્ટતા હુકમથી આગળ વધેલા ૫- 
| ગતું પગલું પુરું કરવું અતે બીજો પગ 
સ્કવાડ-હોલ્ટ. ર 
એકદમ આગળ લાવી પહેલાં કહેલા પગ 
સાથે મેળવી લેવે।. 


સેડશન ૬૧૪. 

સ્ટેપ આઉટ, 

( લાંબાં પગલાં ). 

માચે કરતી વખતે આવટતો હુકમ 
મળે એટલે સીપાઇએએ પોતાનું બદન 
લગાર વધારે ઝુકાવી (કવોક કરતાં ) ત્રણુ 
ઇંચ વધારૅ લાંખુ પગલું ભરવું; પણુ ટા- 
ઇમ ( ક્રેડેન્સ ) માં કાંઇ ફેર કરવો નહી. 


સ્ટેપ-આઉટ, * 


_4-- કાડ... જીસોરન કરયા ડે “૧5૦૫ હમઝા“. 3 ૨ -કમગયભાશાનતછુરૂનડન-૦વોવા,નકાઈઉંડર-ડાનન ૦૯૪૪ &. “શુ” રળ%ર6%થન- “નાનેરા «મત ઝઝઝાતઝડ'નવાગ્ાા”ના ઇઝ, મતમછાઝસ પઝલ કેગ ઝલક તડાઇનશટણન્ય# 9 .......ડ.ર-ટાાડસા-૦૭૦૫%%યાટઝ-૦૧. ડરૂરળઝ/”--૧૪૦૦ બાહા* કનાન ૨ ૦-૦... કઇ, .ફ 


ધ્યાનમાં રાખી મનમાં લેફ્ટ--રાષ્ટટ ખાલી તે પ્રમાણે 
પગ મુકશે તો ભુલ આવરે નહોં, અને ખરાં પગલાં 
લેવાતી ટેવ પડરી, 





(૪૧) 


પંછી ડવીફક સ્ટેપતા હુકમથી અસલ પ્રમાણે ડવીક 
માત્યતા પગલાથી ચાલવું. કેડેન્સ બદલ્યા વગર લગાર 
વધારે ઝડપથી ચાલવું હોય તો. સ્ટેપ આઉટ ફા* 
મમાં લાગે છે, 
ર સેકશન ૧૫, 
સ્ટેપ શે।ટે, 
( તાહાનાં પગલાં ). 
શેટેના હુકમ ઉપર જે પગ આગળો 
રટેપ-શોડ.-૨ વધતે! હોય તેતું પગલું પુરૂં કરવું, ને 
ી પછી ૨૧ ૪'ચનાં પગલાં ફ્રોરવડેતે હુન 
કમ મળતા સુધી ભરવાં. 
[ ફ્ફોરેવર્ડતો હુકમ મળે એટલે અસલ 
દ્રોર્વર્ડ.--; પ્રમાણે ડવીકનાં ૩૦ ઈચતાં પગલાં 
ભરવાં. 


થોડા આસ્તેથી ચાલવાને માટે આ રીત કામન 
માં લાગે છે. 


મલ 


સેકશન ૧૬. 
સાર્ડે ટાઇમ? 


(૪૨) 
(પગ પછાડવા ). 


ટાઇમને! હુકમ મળે તેટલે જે પર 
આગળ વધતે। હશે તેનું પગલું પુરૂં કન 
રવું, પાછળનો પગ મેળવી દેવો, અને 
તેજ ટાઇમ (કેડેન્સ ) રાખી અ[ગળ 
વધ્યા વગર્‌ જમીનથી ૩ ઇચ પગ 
ઉંચા લઇં, વારાફરતી ધુટણુ *ન્ટ તરફ 
ઉંચા કરી જમીન ઉપર સુકવા. આખ્ખું શન 
[ રીર્‌ હાલી ન જય તેતે માટે ધ્યાન રાખનું. 
પછી ફ્રેરવર્ડતો હુકમ મળે એટલે 
કે! પહેલાં જે કદમથી ચાલતા હોય તેજ ક- 
[ દમથી ચાલવા માંડવું. 
ઉપર્‌ લખેલી ખાબત જ્યારે સ્કવોડ માર્ચે કરતી હોય 
ભારે લાયુ પડે છે પણુ જ્યારે સ્કવોડે હોલ્ટ કરેલ હોય 
ભ્રારે નીચે પ્રમાણે હુકમ આપવોઃ-- 
કવીક, માર્ક--ટાઇમ. 
સેકશન ૧૭. 
સ્ટેપ ખેક* 
(પાછા હડઠંવું ). 


માર્ક-ટાઈમ- 


( ૪૩) 


ર 32૫ ખેકના કામમાં ૩૦ ઇચતું ૫- 
* ગલું, ડવીક ઢાધમનું, રીઅરમાં સીધા- 
“**કપેઈસીસ ણુમાં લેવું. તે ને સીપાઇ પે।તાના 
સ્ટેપખેકનમાર્ચે. ં 


ખભા ચોરસ રાખે છે અતે શરીર સીણુ 
” [ રાખે છે કે નહીં તે ડ્રીલ માસ્તરે જેવું. 
ચાર કરતાં વધારે પગલાં સ્ટેપ ખેકતું કામ કરા- 
વવું ન જોઇએ. 
સેકશન ૧૮. 
ચેઈન્જ સ્ટેપ, 
(પગલું બદલવું ). 
ચાલતાં ચાલતાં પગ બદલવો હોય 
તો જે પગ આગળ આવેલે। હોય તે 
પુરો કરી લેવો; તે પાછળ રહેલા પગ* 
ચેઈન્જ-સ્ટેપ. 7 નો પ'જને આગળના પગની એડી સાથે 
તાકીદે મેળવી રેવા તે મેળવતાના સન 


# અધે...નપગલાં પાછા હકો. આ ઠેકાણે વન (એક) 
ઢુ ભ), થી (ત્રણુ) કે વધારે પગલાં પાછા હઠેવાને હુ- 
કમ આપવામાં આવરે જેમ કેન્-ડુ પેસીસ સ્ટેપ 

ફ-માચૅ. . 


ક જઇ 


( ૪૪) 
પાટે પહેલાં કહેલા પગને આગળ વધારી 
પગલું લેવું તે એવી રીતે કે જે ટાઇમથ]ે 
| સ્કવોડ ચાલતી હાય તે ટાધ્રમ તુટે નહીં. 
| આ કામમાં એક પગથી એક પછી એક 
[ એમ ખે પગલાં આવશે. ડી 
જ્યારે સ્કવોડમાં કોઇ પણુ લેક અગર લેોકેનાં પન્‍ 
ગલાં બાકીના લે।!કોથી બદલાઇ જય, લારે તે દુરસ્ત 
કરી આખા સ્કવોડતા જમષણુ! તયા ડાબા પગ એક 
સાથે પડે ત્તમા ઉપડે તેતે માઢે આ રીત કામમાં આવે છે. 
માર્ક ટાઇમનું કામ કરતી વખતે ચેઇન્જ સ્ટેપને। હુ- 
કમ થયો હોય તો એક પગ ખે વખત જમીન 
ઉપર પછાડવા. 
સેકશન ૨૯. 
ડબલ માર્ચ, 
( દોડવું ), 
[ માચંતો હુકમ મળે એટલે ડાખો 
| પગ જમીન ઉપરથી ઉપાડી દોડવું. પગ 
હ 
] ઉપાડતી વખતે બન્ને હાથની મુઠીવાળી 


(૪૫ ) 


હાથ ઝુણીથી ઉંચા કરી ફમર સુધી આન 
સુવા. હાચના ચપટા ભાગ પડખાંને અન 
શાડવા, મા્‌થુ' પોઝીશન એદ્ ધ સોલ 
જરેની રીતમાં કલ્યા કરતાં લગાર ઉંચુ 
રાખવું અને ખભા ચોરસ રાખવા, બતે 
ધુઢણુમાં વાંફ દેવા અતે શરીર્‌ બીજ 
માચે કરતાં વધારે ઝુકાતું રાખનું. 


પ્ત 


છે 
# કકક 


ફેબસન-મા 


આ વખતે ૩૩ ઇચતું પગલું લેવાતું છે, માટે તે પ્ર 
જાણે લેવાય છે કરે કેમ તેના ઉપર ધ્યાન રાખવું. 


હોલ્ટતો હુકમ ચાય યારે જે પગલું 
લેવા માંડેલું હશે તે પુરૂં કરી ખાજે 
પગ ચાલાકીથી આગળ લાવી પહેલાં 
કહેલા પમ સાથે મેળવી દેવો, આમ” 
ફરતી વખતે ઘુટણુમાં રાખેલો વાંક ફાઢી 
નાંખવો, હાથ છુટા મુકી દેવા, અને પે।- 
ઝીશત એફ ધ સોલજરમાં કલ્રા પ્રેમાન 

૬ ણે ઉભા રહેવું. 


સ્કવાડ-હેો્ટ 


સાર્કે-્ટાઈમ. 


ડબલમાર્કનટાઈમ 


(૪૬) 


જ્યારે ડબલ માર્ચ શર હેક ભારે માન 
ફે-ટાઇમતે હુકમ મળે તો! જે પગલું" 
લેવાતું હોય તે પુરૂં કરી દેવું, તે પાછળનો 
પગ મેળવી દઇ તેજ ટાઇમ રાખી વાર્‌- 
કૂ રતી પમ જમીન ઉપર પછાડવા, હાથ, પગ 
તથા શરીરની સ્થિતિ કાયમ રહેશે. 

જ્યારે સ્કવોડે હોલ્ટ કરેલ હોય યારે 
ક્રેશન અતે વડે એફ * કમાન્ડ-ડબ- 
લ-માક ટાઇમ છે. યઇમતો હુકમ મળે 
યારે ડબલ ટાઇમ રાખી વારાફકૂરેતી ઉન 
પર્‌ કભ્રા પ્રમાણે પગ જમીન ઉપર્‌ પન્‍ 
છાડવા. શરીરની સ્થિતિ પણુ ઉપર ફદ્યા 
પ્રમાણે રાખવી, 


સેકરીન. ૨૦ 
સાઈડ સ્ટેપ 


(બાજી ઉપર પગલાં ભરવાં ), 
સાઇડ સ્ટેપ પહેલાં બાય ન'બસેથી તે પછી જજી'ગ ધ 
ટાઇંમથી શીખવાય છે. 





ક વર્ડ એક્‌ ફમાન્ડ-:હુકમ, 


(૪૭) 


યાં (3) બાય નખર્સ, 
' કોશત--રાણટ ડ્લોઝ-બાય નબસે. 


[ (જમણી બાજી તરપૂ જએ). વનના 
હુકમ ઉપર્‌ ખભા તથા મ્હો ક*ત્ટ તરેફ્‌ 
અસલ માફક રહેવા દઇ જમણે। પગ ૧૩ 
ઇંચ જમણી તરક લઇ જવે। જમીન ઉંચી 
નહી હશૈ તો ઘુટણુમાં બીલકુલ વાંફ 
પા દેવા નણ. 
ટુનતા હુકમ ઉપર્‌ ડાખોપગ ચાલાકીથી 

| જમણા પગ સાથે એડીઓ બરાબર રાખી 
લિ મેળવી દેવો. રરીરતી સ્થિતિ પોઝીર્ાત 
એક ધ સોલજર જેવી આવશે. 
| જૂરીથી વનના હુકમ ઉપર્‌ પહેલાંની 
માકક જમણે પમ ૧૩ડૂં ઇંચ જમણી 
બાજુએ લ૪ જવો; 
ન ને ડુતા હુકમ ઉપર ડાખેો પગ જમણુ। 


વત-- 


ઝદ 


/“------- 


હ”: 


સાથે મેળવ! દેવા આવી રીતે વાર્‌* 
વાર્‌ ફરવું, 


( ૪૮) 


હોલ્ટનતો હુકમ થાય તારે ડાબે! પગ 


સ્કવેડ-હોલ્ટ જમણા પગ સાથે મેળવી ઉભા રહેવુ. 


(ર) જજીગ ધ ટાર્ધદમ? 
પે]શનનનર]૪ટ કલોઝ-જજ'ગ ધ ટાઈમ, 


માચેના હુકમ ઉપર હરેક સખસે બાથ 
નબસેમાં કલ્ઘા પમાણે જમણે પગ ૧૩ડ્‌ 
ઇંચ જમણી બાજુએ લઇ જવે।; ને પછી 
કાઈટ કક્ષાઝ, | ડાખો પગ મેળવી દેવો, એમ વારવાર 
કેવીક-માય. |] ફરવું. ખભા ચોરસ અને બદન સીધું 
શાખવું, અતે ધુઢણુમાં વાંક આવવા દેવા 
નહીં. સીપાઈ લોકોએ ચાલતી વખત 
#ફ્લેન્કતી સીધી લાધ્રનમાં ચાલવું. 


દિ હોલ્ટનો હુકમ થાય સારે સીપાઇએ 
રકવાડ-હોલ્ટ. સ ભરવા માંડેલું પગલું પુરૂં કરી ડામો પગ 
[ મેળવી ઉભા રહેવું. 


રી... દર તા00૯00 2806000272 00020800022:220 20 83 સ્‍તમમબાખા- તાણનટીધારિમાથતસ ૬-૩ :૧ ૦.૫ ભ ૫૫ઉમ0મ્યગતાનત,-૧ઉહતાચાનઇનનો શપણઇબ્વફમનમન#ન--” સણૂઈશસસભન': 





જ%ૂલેન્ડનબાજુના માણસે, 


( ૪૯) 


મી આ હુકમનો અથે અમુક પગલાં ભરી. 
રાઇટ કલોઝ કરવાને છે, જેટલાં પગલાં 


અઝ ભરવાનો હુકમ મળે તેટલા પગલાં ગણી 
મા! ઉપર કહ્યા પ્રમાણે રાઇટ કલોઝ કરવું. 


અને હોલ્ટતો હુકમ મળ્યા વગર હોલ્ટ 
. ફેરવું, 
ઉપર્‌ રાઇટ કલોઝ જે માટે બ્યાન કરેધુંછે તે પ્રમાણે 
લેફ્ટ કલોઝ થાય છે. કૂકત ફેર એટલે(જ કે રાઇટને બદલે 
લેફ્ટ સમજવું. આ વખતે કોરનત-લેશ્ટ કલોઝ, જજી'ગ ધ 
ટઢાઇમ--આવશે. 
સીપાઇંઓને કેઈ પણુ બાજુએયી ૧૨થી વધારે પગલાં 
યલાવગા નહિ. 
સેકશન, ૨૧. 
ટનિંગ બ્હેન ઓન ધ માચ? 
(ચાલતાં ચાલતાં ટને કરવું ), 
(30રાઇટ ટને--અને ફૂન્ટે ટને? 


(૫૦) 


ડાબા પગ જમીન ઉપર પડતાના સુ- 
મારમાં ટનેતો હુકમ આપવે।. આ હુકમ 
મળે એટલે દરેક રીપાઇએ હુકમ ફરેલો 
બાજુએ ફરી જવું, અત ફદમ રોફ્યા વન્‍ 
ગર આગળ ચાયવું. , 


જમણેા પગ જમીન ઉપર્‌ પડતાના 
સુમારમાં આ હુકમ આપવો નેઇએ. 
ટનના ઉડમ ઉપર્‌ દરેક આદમીએ સાચે 
એટલે અસલ કૂન્ટ તરફ ફરી જવું, અને 
કદમ રોકયા વગર્‌ આગળ ચાલવું, 


લેફ્ટ ટેને અને કરન્ટ ટને, 


જમણો પગ જમીન ઉપર પડતાના 


સુમાર્માં આ હુકમ .આઆપવેો જેઇએ. 
ટેનેતા હુકમ મળે તેટલે દરેક 


સીપાઇએ પોતાની લેફ્ટ તરફ ફૂરીજવું, 
અને કદમ રેકયા વમર્‌ આગળ ચાલવું. 


(૫૧) 
આ હુકમ ડાબે પગ જમીન ઉપર્‌ 
પડતાના સુમારમાં આપવો જેધએ. એ 


હકમ મળે એટલે દરેક સીપાઇશ્મે પોતતા- 
8 . ની અસલની ક*્‌ન્ટ તરફ ફરીજવું. 


દૂન્ટ-ટર્ત,-ન4 





સીપાપ્રએે હમેશાં ડાબા કદમ ઉપર લેક્ટ ટને કરવું. 
પંરન્તુ જે બરાબર પગ પડતાના સૃમારમાં ટનનો હુકમ 
ન આપવામાં આવે તો સીપાઇએ એ કદમ પુરૂં કરી 
પછી ખરે પગ 9 મીન ઉપર પડે ભારે હુકમમાં કલ્રા 
પ્રમાણે ફરી જવું. 

(3) હાફ રાઇટ યા હારે લેફેટ ટન, 

રાઇટ અને લેષ્ટ ટનમાં કલા પ્રમાણે હાપ્ રાધટ અને 

હાફ લેફ્ટમાં સીપાઇએતે ચલાવવા, 
(૪) એબાઉટ ટને? 


આ હુકમ મળે «યારે જે બાજુ તરફ્થી ૬્રવાને। હુંકમ 
થયો હશે તે બાજુએ ત્રષુ પગલાં ભરી ટાઇમ ચુડયા 
શીવાય ફરી જવું, અને ફરી રહે એટલે ચોથું પગધ્યં 
પુરૂં લઈ પહેલાંતી માફક ગાલવું. 


( પ૨) 
ફ્રન્ટના હુકમ ઉપર અસલ કૂત્ટ તરક ડરી જવું, 
ડબલ માચૈની વખતે ઢતેના હુકમ ઉપર હાથ છુષ્ટા 
મુકવા અને ટને કરી ૧ભ્રા બાદ પાછા ઉઠાવી લેવા. 





કૈકવોડ ફીલ, દન સીગલ ૨ૈન્ક# 


સેકશન. ૨૨. 
ક્ન્ટ; મને, હ્યારેકર્ટીંગ અને રીવસે રેન્ક, 
(૧) પ્રન્ટતો અથે સાધારણુ રીતે, સૌપાઇએતે પહેલાં 
એક ખીજ સાથે ગોઠવેલા હતા ને ન'બર આપેલા દતા 
તે વખતે જે ળાજાએ મેણેોડુ' કરાવેલું હતું તે દિશા 
ભવે થાયછે. જ્યારે ચેઇન્જરેન્ક કરાવી હોય યારે, & ન્ટ 


નો અધે જે બાજીએ સૌપા૪ લોકોનું મોહું' આવે તે 
દિશા થાયછે. 


(ર) ડાયરેકટીંગ ક્લેન્કતો અધ જે ફ્લેન્ડથી. કમ્પની 
માર્ચે કરેછે તે ફૂલેન્ક. 

[2) રીવસે દ્લેન્તો અયે ડાયકકટીંગ પલેન્કથી 
શું તે. . 


( પ૩) 


* શેકરશન. ૨૩ 
* ફે।ર્મેશન ઓરે ધ સ્કવોડ ધન સીંગલ રેન્ક? 
( સ્કવોડને એક રેન્કમાં ઉભી કરવી ). 

ડીલના આ કામમાં થોડા સીપાઇઓને *સૌંગલ રેન્કમાં 
ઉભા, કરવા. ખે સૌપાઇતી વચમાં એઢલી જમા રાખવી 
8 દરેક સૌપાઇ પોતાની જમણી અગર ડાબી ખા”ળ્તુએ 
કોઇને પણુ અહ્યા વગર ખુલાસેથી ફરી શકે; હથીજાર 
અગર્‌ સામાન સાથે હોય ભારે દરેક આદમીને ર૭ ઈંચ 
જગા નેઇશે. જ્યારે હથીઆર અગર સામાન સાથે 
નહીં હોમ સારે ઉપર કલ્રા કરતાં આછી જગા જોઇએ. 


ઉપર પમાણે બધા માણુસો ગોઠવાય 
નબર.-- 2 લાશે રાણ્ટ (જમણી) તરપ્રથી ન'બર 

[ ખોલવાનો હુકમ આપવે।. 

/ સ્ફવોડ *સીંગલ રેન્કમાં ઉભી હોય 
એડપ ન'ખસે 1 એને વચે જૈંધન્ટરવલ રાખી કામ ડરવું 
"ૅટુપેઈશીસ : હોય તોઃ મારજીનમાં લખેલો હુકમ આપી 
ફેોરવડેન્માચે.- | કઝા તર વાળાને ખે કદમ કેોરવર્ડ 

કરવા, 
જન વમન] ઉ પ છેડું, ળદ્દાવત, 


( ૫૪) 


ી પછી જ્યારે પાછી અસલ પ્રમાણે 
ઓડ નબ કુ સીંગલ રેન્ક કરવી હેય તે મ 
પેઈસીસ સ્ટેપ થય તાં મારજનમાં 
ખેક--માચ,-- લખેલો હુકમ આપી ખે કદમ પાછા 
હઠોાડંવા. 
પુ સંકશત. ૨૪. 
ડ્રેસીંગ વ્હેન હોલ્ટેડ, 
( હોલ્ઢ થયા પછી ડ્રેસ ડરવું.) 
ડ્ેસીંગના કામમાં જે બાજુથી ડ્રેસ કરવાને! હુકમ થયો 
હોય તે બાજીએ સીપાઇએ પોતાતું મ્હાં ચાલાકીયો ફેરવી 
સેકશત ૩માં બતાવા સ્રુજબ નેવું, અને ક ળીકનાં નાહાનાં 
નાહાનાં પગલાં ભરી ડ્રેસીંગ કરવાને માટે આગળ યા પાછળ 


જવું. પોઝીશન એફ ધ સોલજરની રીતમાં કલ્ના પ્રમાણે 
પોતાના અવયવો રાખનાં, 


(૧) ડ્રેસીંગ ઈન સકસેશન? 
( એક પછી એક એવી રીતે ડ્રેસ કરવાનું કામ ) 
/ ડીલ માસ્તરે જમણી બાળુ ઉપરના 
આદમીને રેન્કતી કન્ટમાં દોઢ કદમ ઉપર 
“ કરાણટ હેત્ડેત આ પેદસ એન્ડ આ 


તભ. છબ છ ૦-૦, 


ઝા ઝક 
* જમણી તરફતો આદમી દોઢ પગલું ફત્ટમાં આવે. 


દ 


રોઈટ-ડ્રેમ,- 


આઈઝ-%ન્ટ- 


ક. 
ડડ “૧ ગાઈ લાણુ ----૩-મતનાલરઇળન: સાતા વાસણા ગાર ચમર તઇઝતારનામામાણતમાનવાતાતતાદ નઈ" :ગટરાયણઉયાતવારસાડતાઇ,તમનાતા- રાઉ ગાના 


(૫૫) 


હાફ ટુધ ક*ન્ટ--માચે ”તે। હુકમ આપી 
ઉભો રાખવો. પછી મારછનમાં કલા પ્ર- 
માણું ડ્્‌સતો હુકમ આપે એટલે બાકી 
રહેલા સીપાધ લોકોએ પહેલું એક પગલું 
ભરવું ને પછી ઉપર કહ્યા પ્રમાણે નાહાનાં 
નાછનાં કવીકનાં પગલાં ભરી લાઇનમાં 
વાર ફરતાં દરેક સીપાણએ આવી જવું. 
ડેસમાં પાતે બરોબર લાઇ્તતમાં છે તે 
ન્નેવાને માટે જેડેના માણુસોતી છાતી 
અગર પગ ઉપર આધાર રાખવાને! તથી; 
ત્રી એટલે એક મુકોતે ખીન આદ- 
મીની દાઢી જેપ્ટ ડ્રેસ થવું. 


લાઈન બરોબર છે એવી ખાત્રો થાય 
યારે ડ્રીલ માસ્તરે આઇંઝ ફ#ન્ટનો હુકમ 
આપવો. આ હુકમ મળે તેટલે દરેક 
સીપાઇએ ચાલાકોથી માથું અતે નજર 
ક્રન્ટમાં ફ્રે?વવાં, 


,; આવીજ રીતે સ્કવોડતે ડ્રેસ મેક કરવાનું શી'ખવાય છે, 


( ૫૬) 


ડ્રેસના હુકમ ધાય લારે સીપાઇ એક કદમ સ્ટેપ ખેક કરે, 
એટલે પાછળની તરફ એક કદમ ભરે, અતે પછી ના- 
હાનાં નાહાનાં પગલાં ભરી પાછળ હઠી લાઈનમાં 


અવી જાય, 
(૨) ડ્રેસીંગ ટુગેધ૨. 4 
(સાથે ડ્રેસ કરવું ). 
સીપાઇ લેક પોતાની જગા ઉપર આવી જય અતે 
ફ્ેકત ડ્ેસીંગજ ૬રરત કરવાતું હોય તે રાઇટ ડેસતો હુ 
કમ આપવો ન્ેઇએ. તે વખતે હુકમ આપેલી બાનદુના 


માણુસ ઉપર આધાર્‌ રાખી દરેક માણુસે આગળ યા 
પાછળ જઇ લાઇતમાં આવો જવું. 

જેવી રીતે એેકુ પછી એક અતે સાથે રાઇટ ડ્રેસ ક* 
સ્વાતી રીત ફહી છે તેવી રીતે લેફ્ટ ડેસ કરાવી શકાય, 


ડ્રોલ માસ્તરે કોઇ જગાએ નિશાન રખાવી તેની સૌ 
ધાણુમાં ડ્રેસીંગ કરાવવાથી સવળ પડશે. 


સેકશન. ૨૫. 
ટેનિંગ, 


( કરવું »- 
જેવી રીતે સેકશન ૪ માં બાય ન'બસથી ઢનિ'ગનું 
કામે બતાવ્યું છે તે પ્રમાણે જજીગધ ટાષમથી ઢનિંગ, 


દ્ર 


ક 


-0#:-૦-૦-4૦૦.. તન. -૦-૪૦૮૦--.-.. ૪ શુ. ત-૭.. ૮8 _આય રઅંબ્ઈનજાતઉતડતાનન ભરા -૦૭-૦૪૫--૪૪-૦૪જ૪૦૪૦-7 “- રન 3મ. 


( પ૭) 
શીખવવું. સીપાઇઓતે નકામાં *રીઅરતરફ્‌ સ્ટર્નકરી 
ઉભા રાખવા નહો. 
સંકંશાન. ૨૨" 
માચિંગ ટુ ધે કેન્ટ એર રીઅરે* 
*(*્ન્ટ અગર *રીઅરમાં પ્માચે કરવી). 

માચે કરવાતેો! હુકમ આપતાં પહેલાં બાય ધ રાછટ, 
બાય ધ સેન્ટર, યા, બાય ધ લેક્ટની કેશન આપવી. 
માર્ચ ફરતી વખતે ખભા ફ્ન્ટમાં તદત ચોરસ, બદન 


સખત અતે તજર સીધાણુમાં રાખવી; પરન્તું નીચે જેઇ 
રાખવું નહો. 





4 ક ૨૦ ૪૩ *ફ# નપ તત. કસન -નાત્યા,,શિસડઝમથાઇ કાયગ સક. -..-..  _.. ભરડ પાત-*- “હીથ. ક” સયગા0 9૧૮૭૪૦9”: 


* રીઅર-%ન્ટથી ઉલડું તે. 

4 ટન ફરી:ફરેરવી 

૧ માર્ચન્કુચ 

ર કેશનગ-ચેતવણી સુચક શખ્દ. 

૩ આ પ્રાશન આપવાનું ફારણુ એ જે દરેડ માખુસ 
રાણ્ટ, લેફ્ટ, અગર સેન્ટરના માણુસને મળીને તેની લાઇન 
નમાં રહે. આ વખતે રાઈટ, લેષ્ટ અગર સેન્ટરનો માણુસ 
ખૉંટ્રો ન થાલે બને શુલ ન યાય તેના ઉપર પ્યાત 
રૃકું. 


( ૫૮) 
દરેક સ્કવોડતે રાઈઢ, સેન્ટર, યા લેદ્ટતી સાધે 
મળીને કરન્ટ અગર રીઅરમાં ચાલવાનું શીખવવું. તયા 
દરેક તરૈહના ( સ્લો, કવીક, અગર ડખલ ટાઇમના ) 
કદમથી ફામ ફરવાનું શીખવવું જઇએ, પ 


સીપાઇઓને હોલ્ટ કયો વગર સ્લેથા ક્વીક અતે કવીન 
કથો ડબલ ટાઇ?થો ઉક્ષટા સુલરી રીતે ચાલવાનું શીંખ- 
વવું જોઇએ. ડબલથી કવીકનો હુકમ મળે વારે હામ 
લટકતા રાખવા જેઇએ, અને આંગળોએ છુટી મુકો 
દેવી જોઇએ. 

પહેલાં કલ્રા પ્રમાણે સીધા યાલવા મારં રેફ્ટોએ નિ* 
શાત પકડી ચાલવું. 

માચે કરતી વખતે કોઇ સીપાઇ પોતાની સ્કવોડના 
લોકોધી જરા આગળ કે પાછળ થઇ શય તો! આસ્તેથો 
મુદ્યા વગર ફદમ લણ લાણતમાં આવી જવું. જો સીપાઇ 
દોડ3' અમર કૃદશે તો આખી સ્કવોડનું માથિ ગ બમડશે., 


હ 


( પ૯) 


' સેકશન ૨૪. 
હ 

ડાયગતલ સાચ, 
(તીછા ચાલતું ),. 





૦2૦9૦૦૦૦૦૦૦૦૦૦૦# 
કા કડક કન્નડ 


આવી ન્નતની માથ પહેલાં હેોલ્ટથી શીખવવી ને 
પછી લાઇનમાં સૌપાઇએ। ચાલતા હોય લારે કોઈ પખુ 
બાજુએ તીછા ચાલવાનું શીખવવું. 
(૧) હેલ્ટથી. 

[ ઢનેતા હુકમ ઉપર બધા સીપાઇઓએ 
હાક્રાઇ્ટ ટરને કરવું અતે માર્ચના હુકમ 
ઉપર દરેક આદમીએ તીછે રસ્તે ( હવે 
નવી ૬#નન્‍્ટ થઇ તે તરક ) જવું. આ' 
વખતે જમણી તરદના આદમી ઉપર 


હાફરાધ્ટટને નજર રાખીતે તેના ખભાની સીધાખુમાં' 


ફવીક-માચ- 


ડી 


(૧6) 


પોતાતા બભા સખવા; અતે જમણી 
તરફના માણુસના માથાને લીધે ડીરેકટીંગ 
ક્લેન્કનાં માખુસોનાં માથાં ન દેખાય 


[ તેવી રીતે ચાલવું. ' 


મ્‌ વખતે રાણટ તરક્તા પહેલા માણુસના ઉષર 
ખાધાર રહેવાનો મારે તેણું જે બાજીએ જવાતું હોય 
તેના ઉપર અને કદમ ઉપર ખાસ ધ્યાન આપવું જોઇએઃ 


હ 


રાલ્ટતા હુકમ ઉપર્‌ સ્કવોડે હોલ્ટ 


ઊં 
! 
તાદ થવું અને પછી, 


[ ફજૂરન્ટના હુકમ ઉપર અસલ ન્ટ ત- 
કૂરન્ટ.-- ર ં 
્‌ ૨૫% પ્રી જવું. 
નને માચિગ જ્રુશ વગરતું હરો તો હમણાં જે ફૂન્ટ 
કરેલ હરે તેની ભાઇત અસલી ફન્ની લાઇનતી સ" 


ગરતન મરશે: 


(૬3) 


(૨) માચિ'ગ વખતે. 
જ્યારે સ્કવોડ કન્ઢમાં માચે ફરતી 
હોય અને તીર્કી બાજુએ ચલાવવો હોય 
ફરાદ્રાઈટ-- વો હાફ્રાઇટ-ટનેતો હુકમ આપવો જેન 


ટૅન,-*- ઇએ. આ ડુકમ થાય એટલે સી- 
પાઇઓગએે તે બાજુએ પૂરી જઈ 
તીછો ચાલવું, 


પછી જ્યારે સ્કવોડતે અસલની દિશા” 
એ ચલાવવી હશે ભારે ઝ્ન્ટ-ટતેતો 
ન્ટન્ટર્ય.-- ફંકમ આપવામાં આવશે, તે હુકમથી 
હં ધં ન દરેક સાંપાઇએ પોતાની અસલની દ્રન્ટ 
તરડ ફરી જવું; અને પોતાનાં પગલાં 
[ રોક્યા વગર્‌ આગળ ચાતનું, 
ઉપર કહ્યા પ્રમાણે ડવારટર રઇટ તેમજ લેફ્ટ ટર્ત 
કરવાનું કામ યઈ સકે, તેમજ ડખલ ટઢાઇમથી ડાયગનલ 
માચનું કામ પણુ થાય. 
સેકશન ર૨૮. 
| _મીંગલ રેન્ક; હોલ્ટેડ, ચેઈન્જી'ગ ડૂન્ટ# 
, 4દડ્ોલ્ટ વખતે સીંગલ રૅન્કની કન્‍્ટ બદલવી ). 





(9 


(૬૨) 
શટ ધ હોલ્ટ ૧ ) ફેોામેના હકમ ઉપર જમણ 
કક મણી] ( કોમના હુકમ, યી 


ફૂ,પ્રી ડવારેટ | બાજુના આદમીએ હુકમ કરેલી દિશા- 
સે)રાણ્ટ-ફ્ોમે] એ પૂરી જવું. તેમજ બીન આદમીએ।- 
અથવા રાઇટ 

--ફોમે. 


એ તે દિશામાં હાક ટને કરવું. 
માચેતા હુકમ ઉપર «મણી બાજુના 
સીપાઇ ૨ંવાયના બધા સોપાઇઓએ 
ઠવીક-માર્ચ,-1 તીર્છો નજરથી જમણી તર્‌ જેતાં જેતાં 
નજીકના રસ્તે નવી *્‌ન્ટમાં પોતાની જગા 
ઉપર્‌ જઈ ડેસીંગમાં આવી જવનું. 


કમાર કિતના નનમાવારળજન-ન. કતઈ આ -ઇસાભાાસિશભિકુેખરનરાફ-ર ક -૩"સ0૪ઇસઇ*૧૬૫૪-"૦૪૪4મરૂ૧નન અશનકતઇ4 મ ૬: ૦પતમમભ ત" #*૧૪-૦૦૪ ૦૫૦૦૮૯૫૦ # ૪ "મર ક૯૪ઉફસઇ-અભ્જજફઝનાળા (૪$તી#-૪ જજ" #મજાણુબ્ક-૦ક- 





-::% બા મદ: ક ઝાય “નાણ જ ફનરનફુઝ-મ૦૦૪૦--૦---૦-*સ-૩:*૦થેક-ગ.૦ 5 ક-૩4' મણના તાએ 


૪ ડવારેટર, હાફ, થા ડવારટસે રાઇટ કેતે 'કહેવું તે 
નીચેની આકૃંતિથી માલુમ પડરઃ-- 


ઝવારટર્‌ રાઇટ 

હાડ રાઇટ 

થ્રી ડવારટસે રાપ્રઢ 
રાઇટ 






(૬3) 


( શાઇઝ-કન્ટના છુકમ ઉપર દરેક સી" 
બ્રધઝ ભ પાઇએ ચાલાકથી પોતાનું માથુ' તચા 


| ક 
[ નજર કફન્ટ તરક લાવવાં, 


(,૨ » જ્યારે સીષાઇએને તેમની લાઇનની રીઅર્‌ 
તરક કેમે કરાવવાના હોય જારે તેમતે રાઇટ એબાઉટ 
ટને કરી ઉપર લખ્યા મુજબ ફે।મે કરવા, ને *ફેોરમેન 
શનનું ઘમ પુરૂ થાય ચારે કન્ટ અતે ડ્ેસનું કામ કરાવવું. 

( ૩ ) સ્કવે[્‌ડતે હાફ રાઇટથી પણુ ઓછા એન્ગલ # 
માં ચેધન્જ કેન્ટ કરવાનું કામ શીખવવું જોઇએ. આ 
કામ માટે ડીલ મારતરે જમણી બાજુના સૌપાધ્તે ધારેલી 
દિશ તરફ ઉભો કરવો, ને પછી રાણટ ડ્રેસના હુકમ 
ઉપર્‌ બાકીના લોકોએ સેક્શન ર૪ માં બતાન્યા પ્રમાણે 
કામ કરવું, 

(૪ ) સ્કવોાડતે હાક રાઇટથી મોઢા પણુ રાણ્ટ 
એન્ગલથી* તાહાના એન્ગલમાં .ચેદન્જ *્‌ન્ટ કરવાનું 





વનકા,ટયાનસરનણતભમાભારરા તરસ્‍ારન્નાનુતાતક છર ડ્ાણ-&૦---નમનાન, તન: શમન તાસસત૪-૦-તમશકમનગ્રેસતરનન૦ર..૦. 


* ર્‌ારમેશન-ફોમે કરવા તે. 
%& એન્ગલઃ્ઃખુણે. 


કશે 
હર #» 





(૬૪) 
શીખવવું જોઇએ. આ રીતમાં જમણી બાજુના આદમાને 
જરરી દિશા તરફ ઉભે! રાખી રાઈટ-ફરોમતો હુકમ ડીલ 
માસ્તરે આપવે!; એટલે બાકીના લોકાચ્યે જરૂરી બાળુએ 
ફરી જવું ને પછી ડવીક-માચૈના હુકમ ઉપર્‌ પેઢા ઝલમ 
(1૧) માં ક્ર પ્રમાણે ફરવું. ર 
સેકશન ૨૯. 
સીંગલ રેન્ક, ઓન ધે સાચે, ચેઇન્જીગ ડાઇરેકશન. 
( ચાલતાં ચાલતાં સીંગલ રેન્કતી બા” બદલવી ). 
દ્રામના હૂકમ ઉપર જમણા હાયતા 
આદમીએ ૦૪રરી દિશાએ ડરી જઇને 
હાપ્રાઈટન-ેા માર્કે ટાઇમ કરવું; ને બાકીના લોકોએ 
મૈ; યા રાઈટ : પણુ થોડા ફરી જઈ નવી કન્ટમાં નન 
ફ્રેમે.-- જીઝના રસ્તે પોતાની જગાએ આવવું, 
ને આવતાને. માર્ક ટાણ્મ કરવું ને ડ્રેસ 
| કરી કન્ટમાં જેવું. 
સ્કવોડ ફોર્મ પતાને વાર 'ફોરવર્ડેતો હુકમ આંપવો. 
સ્કવોડે હોલ્ટ કરેલ હોય અતે નવી કત્ટમાં લાવવી 
હોય તે-એત ધ મુવ, દ૬ રા૪ટ (યા સઇટ ) ડરે” 


(4૫) 
મે-ડ્વીક--મારી” નો હુકમ આપવે જેધ્એ; અને 
જડ્રી દિશ્ના તર આવતાં 'ેરવર્ડનો હુકમ આપવો; 
એટલે ન'બર ( ૧ ) માં કલ્રા પ્રમાણે સ્કવોડે કામ ફરવું, 
ઉપર રાઇટમાં કહ્યું છે તે પ્રમાણે લેફ્ટથી કામ 
થઇ શકે, 
સેકશન ૩૦... 

માશિંગ એઝ ઇન ફાઈલ. 
(॥્ાઇલના આકારમાં માચે કરવાતું કોમ ). 

(૧) છહોલ્ટધી:-- 


જ્યારે સીપાછએા ફાઇલમાં ઉભા 
હોય લારે તેમને એકતા પછી એક, 
એવી રીતે કવર કરવાનું શીખવવું ન્ને- 
ઇએ. જ્યારે સાથેના આદમીના માચાને 
લીધે બીજા કોઇતું માથુ' દેખાય નહીં, 
ભારે ખરૂં કવર થયેધું છે એમ સમજવું. 
ની માચે કરવાના કોમમાં સા- 
ધારણુ માચિ'ગના બધા કાયદા પ્રમાણે 
[ કામ કરવાની ખાસ જરૂર છે. 


ફોધૃટન્ટને,*- 


શઆકબાામંસાધઇ 9. પુ 





ડવીફૅ-માર્ચ,-2 





[્‌ 


મ્કવોડ-હાલ્ટ; ર 


વેદ ₹ હૈં નાક 


ા્‌ 


મ દ 
રઇઈટ-ટને.- 1 


(૬૬) 


માર્યેતા હુકમ ઉપર ખધા લોકોએ 
એક સાચે પુર્રે કદમ લઇ આગલ ચા- 
લું, ને તે વખતે દરેક આશભી વગે 
જે છેટું જોય તે ત્રંધારે ભેપષ્ઠું ચવા દેવું 
તહીં. કોઇ આદમીએ નીચુ' જેવું નર્હી 
તેમ શરીરને પાછળ ઝુકાવવું નહો. 
શોથી આગળના માષ્યુસે દુરતી ફાંઇ 
નિક્ષાનીકઞા નજશ્માં સખો માલલું અને 
બાફીતા શેકો એ ધોલાની આગળના મા- 
ખણુસતે બરાબર રીતે કવર કરી ચાલવું. 

રોલ્ટ-ક્ટના હુકમ ઉપર બધા સી- 
પાઇએએ હોલ્ટ કેરી અસલની કન્ટ 
તરપૂ ફરી જવું. “ને માથિ'ગ બરોબર 


| રીતે થયેલું દશે તો ડ્રેસીંમમાં ખામી 


માલુમ પડશે તહા. 

(૨૩ માર્ચથી, 

ટનનો હુકમ યાય યારે સીપાઇએ ઝે 
જમણી બાજાભે શરી જવું અતે ફાઇલે 
માચમાં ચાલતા ફેમ તે પમાણે ચાલવુ. 


(૬૭) 


| પછી અસક્ષની દિશા તર૪ આવવા 
ક ટુ માટે ફૂન્ટ-ટનેતો ડુકષ ભળે' એટલે 
" 1 સીપાઇમાએ અસલતી ફન્‍્ટ તરપ ફરી 


મ | જ૪ લાઇતમાં સીધા ચાલવું, 
ઉપર રાઇટમાં ક્યા પ્રમાણે લેદ્ટ ટતે કરી માર્ચિગતું 
કામ થાય છે. 


સેકશન ૨૧ (ર) માં કયા પગ ઉપર કઇ દિશામાં ફરવું 
તે આપેલું છે તેના ઉપર્‌ ખાસ ધ્યાનઆપવું જેઇએ. 
ઉપર પ્રમાણે પ્રાઇલમાં ડબલ ટાઇમથી માચિ'મનું કામ 


કેદી પણ કરાવવું વા 
કેશન ૩૧. 
" કહ્ીલીંગ એઝ ઇન ફાઇલ, 


( ફાઇલમાં જ્હીલે ડરવાનું કામ ). 

[ જ્યારે સ્કવોડ ફાઇલમાં ચાલતી હોય 
યારે જમણી અગર કાખી ખાજાએ વ્હીલ 
કરી કડીરેકશન બદલવાનું . શીખવવું 

1 નજેઇએ. આગળના સીપાઇએ માર ફીટ 
નીં ત્રિજ્યાના ચકરના પા ભાગ જેટલે 


૪ ડીરેકશતન્બાજુ. 





૫/૪ નસ્ય રઅન-ર૦જ-૦૦-૦૦-૫ટઉાપજ૪ તાશઇશસમામાજરતર ૪0૧--# ૧૦૫૦મ૬૦નઇ#નજનામજનર"" 


(૧૮) 


રકટ-બીલ-4 ધેરાવા* લઇ ચાલવું; અને બાકીના 

સીપાઇએગએે તેની માફક એક ખીન્નની 
પાછળ, પગલે પગલે, બે સીપાધ્તતી વચે 
રાખેલું છેટું વધારે અગર એઓણછું કરવો વઃ 
ગર, અને ટાઇમમાં 'દ્રેરપ્રાર કયો વગર, 
યાલવું; પણુ વ્હીલ કરતી વખતે અ'૬- 
૨તું પગલું લગાર નાંહાનું ભરવું. 


જ્યારે ઘોડા લોકોએ નવી દીશામાં વ્હીલ કર્યું હોય 
પછી માર્ક ટાઇમ કરવાનો હકમ આપવામાં આવે અને 





ન્ક---કમગ બન તરૂ પાત અ ત ક# # મ તા...૪તહ, ત _જ ત--કક૦ત----૦-નસનાઇમ ન 





વ વૈ ઉ 


અથય તે રસ્તે ચાલવું. 





૪-૪ ઝતાથ--:૪સતાખઇ-૦૦ ૦4 અ, જ 


( ૬૯) 
શીઅર ફાઈ૬સ--કવર કરવાનો હુકમ આપવામાં આવે 
ભારે રીઅર ફ્રાઇલ વાળાઓએ દા૬્‌ લેફ્ટ ટને ફરી ડા- 
યગમનલ માચ કરી કવર્‌ ફરવું, 


સેકશન ૩૨. 
મેન માચિ'ગ એઝ ઈન ફાઈલ ફજેર્ધીગ સ્કવેાડ, 
( ડ્ાઇજ્ઞ માચે કરતી હોય તે વખતે સ્કવોડ બતાવવી ). 
( 1 ) સ્કવોડને ફે।મે કરવી, 
જ્યારે સ્કવોડ કરાઇટથી પ્રાણ્લના 
આકારમાં ચાલતી હોય તે વખતે $- 
| ન્ટ-ફરોમે થવાને! હુકમ આપવામાં આવે 
' તો આગલો ગ્માદમી માર્ડ ટાઇમ કરે, 
#નન્‍્ટ-ફોમ.- | અતે બાકાંના લોકે હાજ લેફ્ટટને કરે 
અને આગલા આદમીની સાથે લેફ્ટ તન 
રફ આવી ન્તય; અતે લાઇનમાં આવે 
એટલે માક ઢાઇમ કરે, ડેસ કરે, અને 
1 પછી ફન્ટમાં જાએ. 





નજુમાઉ છાબ ક અ ૧-6-૧૦ તા. ત્વમામછમાતીભનનનમમ્તુસાતં, 


# સેકશન ર૬ ની ઝ૪ટનાોઢ બાય ધ રાઇટ વિગેરે મારે ર 
ભાપી છે તે જુમો, 


(૭૦) 


પેટ $ સ્કવોડ ઉપર પમાણે ફેમે થાય યારે 
હો્ટ.--- [ ફ્રેરવડે યા હોલ્ટતો હુકમ આપવે.. 


આ હુકમ સ્કવોડને હોલ્ટ કવો શિન 


મા, 
વાય આપવો નહીં. 


આ હુકમ થામ સારે પહેલાં કલા 
આઈક-કન્ટ.-1 પ્રમાણું માથુ અને નજર્‌ સીધાં ક%ન્ટ- 
માં ટ્રેરવવાં. 


(૨ ) સ્કવોડને રીઅર ફોર્મ ડરવી, 

આ કામ ઉપર બતાવ્યા મુજબ કરવું; પ્રકત ફેર એન 
ઢલેોજ કે સીપાઇઓએ હાફ રાઇટ ટન કરી આગલા 
આદમીની જમણી બાજુએ ફ્રેમ થવું. આ કામ માટે 
વર્ડ એક કમાન્ડ રીઅર-ફોમે છે. 

( ૩ ) સ્કવોડને રાઈટ ફેમ કરવી. 

[| સસ્‍્ઢવોડ શાછણટથી ફ્રાઇલના આકા- 
રમાં ચાલતી હોય તે વખતે જે રાઇન 
રઈટ-દમૈ.- ટ-ફ્રોમેતા હુકમ મળે તો આગળના 
| આદમીએ રાઇટ વ્હીલ કરીને એ કરમ 


(૭૧) 


પાતાતી ફન્ટમાં ભરી હોલ્ટ થવું, ને 
ખાડીના લોકોગે એક પછી શ્મેક તેની 
લેફ્ટ ઉપર ફેમ થવું તે પોતાની જગાએ 
પરોાંયતાંજ ડસ કરવું. 

જ્યારે સ્કવોડ ફેમ થાય ત્યારે આ- 
આઈક-ફન્ટ--2 ઇઝ-કન્‍્ટનો હુકમ આપવે।. 


આવી રીતે જ્યારે લેક્ટ-ફ્રોમેતા હુકમ આપવામાં 
આવે ભારે સૌથી આગળના આદમીએ લેક્ટ બ્હીલ થઇ 
બેકદૃમ આગળ જવું અને પાછળના આદમીએએ રાઇટ 
ઉપર ફ્રોમે મવું. 

' જ્યારે સ્કવોડ રાષ્ટટથી ( ખાય ધ રાણ્ટ ) માચ કરતી 
જોય તારે જેવી રીતે કન્‍્ટ અગર રીઅર્‌ અગર રાણ્ટ 
ફામ થાય છે તેવીજ રીતે જ્યારે સ્કવોડ લેષ્ટયી ( બાય 
મ લે૪ઢ ) માચે કરતી હોય ત્યારે ક્ટ અગર રીઅર 
અગર્‌ રાઇટ વા લેફેટ-ટ્રોમેતું કામ કાં પણુ ફેર શિ- 
વાય યાય છે. 

સ્કવોડ જે વખતે ફાઇલના આકારમાં ચાલતી હોય તે 
વખતે છોલ્ટ, *ન્‍્ટ, અગર ક*ન્ટ-ટતેતો હુકમ મળે તો 
, બએસલની કૂન્ટ તરફ સીપાઇ લોકોએ ફરી જહું. 


છ 


્‌ 


ક 


( હર્‌ ) 


સેકશન ૩૩. - 
સાઈડ સ્ટેપ, 
(બાજુ ઉપર્‌ પગલું ભરવુ ). 
સેકશન ર૦ ભાગ ( ૨ ) માં બતાવ્યા પ્રમાણે સાઇંડ 
સ્મેપતાં કદમ જજી'ગ ધ ટાધ્રમથો ભરવાનું કામ ડોલ 
માસ્તરે શીખવવું જોઇએ, સૌપાઇએાએ સ'ભાળ રાખવી 
_% આ વખતે ખભા ચોરસ રહે અને કદમ ફૂલેન્ક (બાજુ ) 
ની લાઇતમાં આવે. 
સેકશન ૩૪. 
માચિગ વીથ આર્મ્સ. 
(#હથવિયાર સાથે માચ કરવી ). 
ઉપરની સેકશનેો માં બતાવ્યા પ્રમાણૅ ડોલ માસ્તરે રે- 
કટતે તરેહ તરેહના કદમથી બધુકતી સાથે કામ કરવાનું 
શાખવવું જોઇએ. આ કામ રેડુટ કરતા હોય ત્યારે તેના 
પાઝીશનક્ર ઉપર ખાસ ધ્યાન રાખવું જેધએ. . 
_ રૈકુટે જે હાથ ખાલી રહે તે સહેજ _ હાલવા દેવે।. 


ક ઇથીઆર્‌ એ શખ્દ બ'ધુકતા અર્થમાં વપરાએલ્ે। છે. 
મ પોઝીરાનન્હબ., 


જઅ-૫૪"૭ #' 


( ૭૩ ) 
*્યારે સોપ્રાઇ બધુક સાથે પેરેધ્ડ કરતો હોય ત્યારે 
તેણ હગૅજ્ઞાં “ ઓર્ડર આખ્સ ” થી પાલ ઈન કરવું. 
માચિંગ વખતે બધુક કેવી રીતે રાખવી તથા કેવી 
રીતે ચાલતું તે રાઇફલ એડમર્સાઇકમાં આપેલું છે.૨ 
પજ્ઝકઝે-ન્વ્ઝ-૯૨૧ 


સ્કવોડ દીલ ઇન ટુ રેન્કસ. 
, (મે રેન્કમાં સ્કવોડ ડ્રીલ ). 
સેકશન ૩૫. 
ફેર્મેશન ઓરે સ્કવોડ ઘન ડુ રેન્ડસ, 
( સ્કવોડને ખે રેન્કમાં ઉભી કરવી ). 
હવે સ્કવોડતે ડ્રીલ માટે ખે રેન્કમાં ઉભી કરવી. ને 


ફૂલેન્કથી ફેમ થવાને હુકમ મળે તે તરફ્થી સીપાઇએ 
એક પછી એક ઉભા ચું. દરેક રીઅર રેન્કવાળા * પેન 





૧. ર્રાલઈન-દારમાં દાખલ થવું--શ્ાલીન કહે છે છે તે. 

ર. સેકશન ૩૪ બુકના હથિયાર વાળાને મારે છે 
પણુ છનફન્ટ્રી ડ્રીલની ચોપડીમાં સ્કવોડ ડ્ીલમાં આ* 
પેલી હોવાથી આપેલી છે, 


ક્ર 


( ૭૪ ) 
તાની કરન્ટ રેન્કવાળાને કવર કરે અતે ( આગલા માણુ- 
સે।ની ) એઠડીથી ( પાછલા માણુસોની ) એડી સુધી ' ખે 
કદમ યાતે ૬૦ ઈચને! તફાવત રાખે. આવી રીતે એ- 
ફેતી પાછળ એક એમ ખે માણુસો ઉભા રહે તેતે એક 
“ રૂાઇ્રલ ” સમજવી. જ્યારે સ્કવાડમાં* એકી સ'ખ્યાના 
માણુસો હોય વારે %ન્ટ રેન્કતી ડાબી ખાજીથી ત્રોજે 
માણસ “ખ્લેન્ક ફાઇલ ” યાને અધુરી ફાઇલ રહેશે, 
એટલે તેની રીઅર્‌ રેન્કમાં ખાલી જગા રહેઢો. સ્કવાડને 
જરાણટયી »્ત્લેફ્ટ તરફ ન'બર આપવા જેઇએ, અને 
હાફ સ્કવોડમાં ડ્રાલ કરાવવો જેઇગ. 
જમણી બાજુની અડધી સ્કવોડની ન્ેડેની ફાઇલને 
આખો સ્કવોડનું પસેન્ટર ગણુવું. 
જો સ્કવોડની ડ્રીલ ઈન્ટર્વભ “રાખી કરાવવી હોય 


તો સ્કવોાડતે રાછ્ટથં નબર કરાવી પછી નીચે પ્રમાણે 
ડુક્મ અઆપવેો:-- 


પિણ ટા દત રદ દાતાર 





% રા૪ઇટન્જમણી બાજુ. ડિ 
ક» લેક્ટગ્ડાબી બાજુ. 

૧ સેન્ટર-મધ્ય ખીન્દુ. 

ર્‌ ઈન્ટરવલ-ખએે માણુસ વશે ચખેલું છેટું. 


ય 


(૭૫) 
એડ ન'ભર્સ એ(ફ ધ કેન્ટ ટુ પેઈસીસ ફેરવર્ડ--ઈન 
વન એ ધ રીઅર ટુ પેઈસીસ ટુ ધ રીઅર--માચ.* 
પછી ફ્રીથી સ્કવોડ બનાવવી હોય લારે %ન્ટ રેન્કના 
પ્રગાડ નબરને ખે કદમ રીઅરમાં અને રીઅર રેન્ડતા 
ઈવન ન'ભરને ખે કદમ ક્રન્ટમાં જવાતો હુકમ આપવો, 


સેક્શન ૩૬. 
ડ્રેસીંગ* 
કરન્ટ રેન્કના લોક્રાગે સેકશન ર૪ માં બતાવતા મુજબ 
ડસ કરવું અતે રીઅર રેન્કતા લોકોએ પોતાની ફૂરન્ટવા- 
ળાના ઉપર નજર રાખી તેમને કવર કરવા અને જ્યારે 


તે લોકો ડ્રેસ કરે યારે જે તફાવત રાખેલે। હેય તે 
બરાબર રાખવો. 





લ ક સન્‍સ્‍ટસસકનકકનરાબસટયટા કજ સાહ, 





સયા -૦૦ન૨૬સિ૩ક *-હાનતભ-બનમત વજ “નુલયન,-૦૧૦૦-તઇ-જ '' “7. _ 





%* અથે-%ન્ટે રેન્કના એકી નબર ખે પગલાં આ- 
ગળ નગો અતે રીઅર રેન્કના ળેકી ન'બર બે પગલાં 
પાછળ જાગો 


, નમ્ર ગોડ એકો, ઈવનઝખેકી.. 


(૩૬) 
િ સેકશન ૩૭, . 
માર્ચૅ'ગ ડુ ધ ક્ન્ટ એર રશીઅર; 
ઓર ફાઇલ માર્ચિ'ગ? 
(*ન્ટ અગર રીઅરમાં અગર ડ્ાઇલમાં માચ કરવું ), 
સીંગલ રેન્કમાં બતાવ્યા મુજબ બે રૅન્કની સ્કવાડને 
જાત જાતની રીતે માચેતું કામ શીખવવું. 
કવરીંગ અને પ્ડીસટન્સ--જ્યારે સ્કવોડ લાઇનમાં 
માર્ચ કરતી હેય સારે રીઅર રેન્કવાળા લોકોએ શ્મા- 
ગળની રેન્કવાળા સાથેનું કવરીંગ અને છેડુ બરોબર રાખવાં. 
ફાઇલ માચિ'ગ--ફાઇલમાં માચ કરતી વખતે 
બ્દીલનું કામ સેકશન ૩૦ અને ૩૧ મીમાં લપ્યા પ્રમાણે 
કરવું, રીઅર રેન્કવાળાએ આગલી રેત્ફવાળા સાથે ડસ 
ખરોાબર રાખવા ધ્યાન રાખવું, ' 


સેકશન ૩૮. 
ટેડૉંગ એઓપન ઓરડર્‌ 
૧ હોલ્ટ 
માચેના હુકમ ઉપર રીઅર રેન્ક 


કવીક સ્ટેપથી ખેક દમ સ્ટેપ ખેક કરવું, 


૧ દીસટત્સન્તફ્રાવત, છેટું. 





ફે 


( ૭૭ ) 


એપનઓર્ડર રં અતે “રીઅર રેન્ક, રાધટ-ડ્રેસના” હુકમ 
ઉપર રીઅર્‌ રૈન્કને ડોલ માસ્તરે રા૪- 
ટથી ડ્રેસ કરવી, 


ગાર 


પ 
ન 7 પછી ફન્ટના હુકમ ઉપર રીઅર રેન્ક 
રીઅર રેન્ક | ત 
આઈક- ર વાળાએ પોતાનાં માથાં અતે નજર ચાલા- 
કરન્ટ.-- [ :કીથી કત્ટ તરક ફેરવવાં. 
કલોઝ એરડર ? નોચૈતા હુકમ ઉપર રીઅર રેન્ક વાળા 
--માચે.--3 લ્લોકોએ ક્ન્ટ તર ખે કદમ ભરવાં. 
(૨) માચેથી. 
પ... એઓરડરનો હુકમ મળે એટલે રીઅર 
ઝાપત-ગર.$ રેન્ક વાળાએ બેકદમ માર્ક ટાઇમ કરવું. 


એરડરના હુકમ ઉપર કૂન્ટ રેન્ક 
વાળાએ ખે કદમ માર્ક ટાઈમ કરવું. 

સંકશન ૩૯. 

ચેઇન્જ રેન્ડસ, 

( રેન્ક બદલની ). 

રેન્કસના દુફમ ઉપર સ્કવોડે ટર્તે એન 
બાઉટ કરવું. 


કલોજ-શોરેડર,- | 


ચેઇન્ક-રેન્કસ.-1 


₹ ક 


(૪૮) 


ઉપર પ્રમાણે કવોથધી અસલની કૂન્‍્ટ રેન્ક, રીઅર રેન્કનું 
કામ કરશે અને રીઅરરેન્ક ક્ન્ટરેન્કનું કામ કરશે. પહેલાંની 
સછ્ટકાફ સ્કવોડ લેક્ટ દાફ૬ થશે અને જુની લેફ્ટ 
હાફ નવી રાધ્ટટ હાફ ચરે. અસલની રાઈટ પ્રાછલ રા૪ટ 
ફાઈલ અને અસલી લેફ્ટ ફાઈલ લેફ્ટ ફાઇલ રહેશે. 
નને ખ્લેન્ક ફાઇલ દરી તો એબાઉટ ટન થમા પછી 
તે સીપાઇએ નવી થયેલી ફ*ન્ટ રેન્કમાં ખાલી «ગા 
ઉપર જવુ. ક 
સકશન ૪૦. 
ડાયગનલ માચ. 
સીંગલ રૅન્કસમાં બતાવ્યા પ્રમાણે બેવડી રૈન્કને ડાય- 
મનલ માચચે શીખવવી,રીઅર રેન્ક વાળા લોકોએ પોતાની 
ન્ટ રેન્કવાળા સાથે જે છેટું હરે તે બરોબર રાખવું કે 
જેથી કરીને હોલ્ટ અને ડ્રન્ટનો હુકમ આપવામાં આવે 
ભારે ડવરમાં ખામી માલુમ પડે નહો. 
સક્રન ૪૧. 
ચેન્જિ'ગ કન્ટ એર ડાઇરેકશ# 
સ્કવોડુની ફૂન્ટ રેન્કે હોલ્ટ અતે માચે કરતી વખતે 
ચેઇન્જ કરન્ટ યા ચેઇન્જ ડા૪રેકશન સેકશન ૨૮ અને રદમાં 
કશા પ્રમાણે કરવાં. રીઅર રેન્કે ટને કરવું નહીં, પણુ ફે।મેના 
કામમાં કલ્માપ્રમાણે કેન્ટ રેન્કના પ્રમાણે ચાલવાનું કામકર્યું. 


( ૭૯ ) 


સેકરાન ૪૨. 
ફારમેશન એફ ફેસ્ટ 


* ગમ;ડ ફાઈલના સ્કવોડળું જામ ફોર્સ _ 


“પ ઇસભશ#- --૪૧૪-૧૪.- -૪૦૯પ૨ઊિ#-ફ૦૧૦જ ૭.૯૦૪ &૦મ૪યા”-“વેનરમાઝ/ભાઇનનનાફઉ- તત «ય6૦*૦૪-૮-4/! 
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( ૮9) 


( સ્કવોડને ચાર્‌ લાઇનમાં ખનાવવી ). 

એડ ન'સને રાઇટ ફાઇલ, અને ઈવિત ન બસૈતે લેન 
શટ દ્રાઇલ મણુવી; પરન્નું જ્યારે સ્કવોડની ડાખી બાજુ 
નો સીપાઈ એકી ન'બરતે હોય વારે લેષ્ટ ફેચે ( ડાબી 
બાજુના ચાર યાતે બે ફાઇલ ) ખરેખર રહે તેને માટે 
ડાળી તરફથી છેલાતી પહેલી ફાઇલ ને કે ખેઉ હોય 
તો પણુ તેને રાઇટ ફાઇલ જમ્મૃષી અને ડાબી બાજુની 
ફાઇલ જો કૈ એકી ન'બરની હોય તો. પણુ તેતે લેક્ટ 
દ્રાઝલ ગણવી. લેફ્ટથી ત્રીજી ફાઇલતે જેડેની ફાઇલ 
નહીં હોવાથી તેને “ એડ ફાઇલ ” કહેવી, 


( ૨ ) હોલ્ય્થી ફેર્મ ફેર્સ, 
ફેોસેના હકમ ઉપર લેફ્ટ ફાઇલે ડાળા 
પગથી ૩૦ ઇંચતું કદમ રીઅરમાં લેવું 
અને પછી જમણા પગથી ૨૭ પંચનું 
ફેમે-ટ્રેસે- ૧ કદમ જમણી તરફ લેવું તે એવી રીતે 
કે રાઇટ ॥્રાઇલતે કવર્‌ કરે. આવી 
રીતે ઉભા રહે તેતે સ્કવોડ “ ફેોસ# 
[ ડીપ” કહેવી, 
ક ફેસ ડીપરમાર માણુસતી ઉંડાઇની તુંકડી. 


(૮૨) 


ક | કફૂન્ટતા હુકમ ઉપર લેફ્ટ ફાઇલે ડાબે 
ર ગા સારા 

ર લું ડા” લઈ 

25 પગે ર્‌૭ ઇચનું પ લું ડા રી તરક લઇ 

જમ પગથી ૩૦ ઇંચનુ પગલુ #જત્ટમા 

ક | લેવું; અને ફાઇલની લાઈનમાં આવી જવું. 
ફોમે-ફેોસ- ર ઉપર કહ્યા ધમાણે. 

એબાઉટ (કા રા” હુકમ મળે તે પ્રમાણે સ્કવોડે ટઃ 
ઇંડવિગેર)ટને.-] ને કરવું. 

ન્‌ ક્રન્ટના હુકમ ઉપર કૂન્ટ ટન કરી 

જશે એ ન પાદ મિ ની હ. ર. ૦ 

ય ન સ્કવોડ ઉપર કલ્રા પમાં કામ કરવું. 


ગેઈન્જ રેન્કસ કરી હોય તો પણુ રાઈટ કાર્ય તે 
મધ્ટટ ફાઇલ સ્વને લેફ્ટ ફાઇલ તે લેફ્ટ (લક રહેશે, 
માટે ચૅ૭ન્જ રૅન્કસ કયો પછી ફેાર્મ ફોસે કરવું હોવ તે! 
લેફ્ટ ફ્‌ાઇલે જમા પગથી સ્ટેપ ખેક કરી ડાબા પગથી 
સાધ્્ઠ સ્ટેપ લેવું. 
શુ ઈક ઉ 
(૨) માચે ડરતી વખતે ટ્રોમ ફે્‌ાસ. 
સ્કવોડ કૂન્ટ, રીઅર, ફલેન્ક, અગર ડાયંગતલ માચે 
કરતી હેય તે વખતે ફેોામે ફેસ કરવું હોયતો ફોમ-ફેોસ 
નો હુકમ મળે તેટલે રાઈટ ફાઇલે ભે કદમ મા્ક-ટાઇમ 
“કરવું, અને લેદ્ટ ફાઇલે ઉપર બતાવ્યા પમાણે પોતાની 


“| 


(૮૨) 


જગાએ જવુ; અને દસે થયા બાદ રાષ્ઠટ યા લેક્ટ-ટનેને 
હુકમ મળે તો તે દિશા તરક ટને કરવું. 
સ્કવોડ ફેસૈતા આકારમાં ડટ, રીઅર અગર ક્લેન્કમાં 
ચાલતી હોય થારે તેને ડાયગનલ અગર ખીજ નતની 
જ્રાછ પણુ દિશામાં ટને કરવી. 
સ્કવોડ ફ્રાસેના આકારમાં પ્ન્‍્ટ, રીઅર અગર ફ્ૂલેન્ક 
માં ચાલતી હોય તે વખતે ફે।મે ટું *ડીપયનો હુકમ આ- 
પવામાં આવે લારે.રાઇટ ફાઇલે ખે કદમ માકે ટાઇમ 
કરવું અને લેફ્ટ ફાઇલે આગળ યા પાછળ જઈ ડીપની 
સ્થિતિમાં પોતાની જગા ઉપર જવું, 
સ્કેવાડ ફસમાં કોઇ પણુ ફેલેન્ક તરફ ચાલતી હરશે 
તે. કન્ટ (યા રીઅર) ટર્નતતો હુકમ મળેતો તેણે બતાવેલા 
વખતે દિશ્ઞામાં ફરીજઇ રી ફેોમે ટુ ડીપ કરવું. 
સેકશન ૪૩. 
'"ફ્ાસે વ્હીલીંગ એન્ડ રફે્‌ાર્મીગ સ્કવેાડ 
(ફેર્સમાં વ્હીલ કરવાતું અને સ્કવોડ બનાવવાનું ફામ ), 
રૃ વ્હીલ કરવું, 
સ્કવોડ કૈઇપણ ફ્લેન્કથી ફે।સૈતા આકારમાં ચાલતી 
હોય સારે રાઇટ યા લેફ્ટ વ્હીલ કરી ચ્રલાવવી હાય તો 
ફ્રાઇલમાં બ્હીલ કરેછે તેવી રીતે કરવું. ફોસેમાંતા દરેક 


કડાના કડયડામપુનર સહા ઝઝ ડય. ઝ-૦૧-૦૪૫૩૦૧૪ન૯નન૪-#$ન્‍ઝકફ, 


કફેોમેડુ ડીપ-મે માણુસતી ઉંડાઇની તુકડી યામા. 


ક 


/” 


(૮3) 

" જે પહેલાંતા સખસોએ જે જગાએ વ્હીલ કર્યું હોય તે 
ઠેકાણે બ્હીલ ફરવું, જ્યારે સ્કવોડના કોઇ પણુ ભાગે બ્હીલ 
કયું હોય યારે હોલ્ટ અગર માર્ક ટાઇમ કરવાને હુક મ 
મળે તે વખતે રીઅર ફેાર્સ-કવરતા હુકમ ઉપર ડાયગનલ 
માચેથી ડવર્‌ કરવું, 

(૨) *ન્ય; રીઅર; રાઇટ યા લેફ્ટ ફેરે થવું 
સ્કવોડ કેઈ પણુ ફ્લેન્કથી ફેાસના આકારમાં ચાલતી 
હાય તે વખતે કન્‍્ટ, રીઅર રાઇટ યા લેફ્ટ ફેોામે થવાને 
હુકમ આપવામાં આવે તો તેણે ફેસ ટુ ડીપ થઇ સેકગ્રન 
ટરમાં બતાવ્યા પ્રમાણે કામ કરવું. 
સેકશન ૪૪. 
પાસીંગ ઓખસ્ટેકલ્સ# 
(હરકત દુર કરવી ). 
સ્કવોડતે આગળ ચાલતાં વાવ, કુવો, કે ખીજ કાંઈ 
તરેહની હરકત આવે તે! જેટલી ફાઇલ આગળ ન જઈ 
રકે તેવી હોય તેટલી ફાઇલનો ન'બર આપી નીચે પ્રે 
માણે હુકમ આપવેઃ-- 
કાઈલ્સ એન ધ રાઇટ, લેફેટ-ટને, 
ફાઈલ્સ ઓન ધ લેકૂટ; રાઈટ ટને, 
એટલે તેટલી પ્રાધલો લેદટ' યા ૨૪ટ ટર્ન કરી માર્ડુ 
થઇમ કરે; પછી રાઇટ ફાઇલ્સ માટે રાઈટે-બ્હીલ અતે 


ફે 


પ િિિકટનસનબસિક-2 


( ૪) 


લેફ્ટ ફાઇલ્સ માટે લેફટ-વ્હીલનો હુકમ મળે યારે વ્હીજ 
ફરી બાકીની સ્કવોડની ક્લેન્કની પાછળ ચાલવું. 

વચે આવેલી હરકત દુર થાય એટલે--ફાધલ્સ ( યા 
કેસે) ટુ ધ કત્ટતો હુકમ મળે એટલે ફરીથી ફ્રેમ 
ચવા સાર્‌ સાંપાઇએએ બહારની તરક હાફ-ટને કરવું, 
અને પોતાની જગાએ ડબલગી જવું. 

વળી હરકત ૬ર કરવા સારૂ સ્કવોડ ફ્્‌ામ-કોસ ડરી 
રાઇટ, સેન્ટર યા લેકટ ડલોઝ ફરવું, અને પછી હરકત 
દુર થાય લાર રી *્ે'મ ટુ ડીપ કરવું. 

સેકશન ૪૫. 
ડીસમીસીંગ આ સ્કવેડ. 
(સ્કવાડને *ડીસમાંસ ફરવી. ) 

। ૧ ) બધુક વગરનાને ( અન આમ્ડને ). 

0-2ત્‌.-? - 24તા હકમ ઉપર સ્કવોડના માણુન 
ધિ પા એ રાધટ ટન કરવું 

ડીસમીસ.- ! તે ડીસમીમના હુકમ ઉપર્‌ ચુપકાંથી 

ચાલા જવુ. 

[ ર ) બધુકવાળાને---ઉ૫ર્‌ પ્રમાણે પણુ ડીસમીમના 
હુકમ ઉપર પે!ર્ટ આમ્સે કરવું અને પછી થોડીવાર પછી 
શોલ્ડર આમ્સ કરી ચુપકીથી ચાલ્યા જવું. 
સમામ, 


* ડીસમીસ કર્વી-રજ આવી. 
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ભા ચોપડી ફરતાતરડીઝ બીજ ઉપ? 
મેસર્સ સાકમ્લાલ બુલાખીદાયને 
ત્યાથી બળાર, 
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